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1 - Funzionalita del documento

Il Curricolo di Istituto & un documento fondamentale che definisce l'offerta formativa e
le modalita organizzative dellistituzione scolastica. Elaborare un curricolo d’istituto nasce
dalla necessita di rafforzare il raccordo tra il primo ciclo di istruzione e il secondo ciclo di
istruzione e formazione, per orientare gli studenti ad una scelta consapevole e ponderata che
valorizzi le potenzialita e i talenti e che contribuisca alla riduzione della dispersione scolastica
e favorisca l'accesso alle opportunita formative dell'istruzione terziaria (Decreto Ministeriale
n. 328 del 22 dicembre 2022). Significa dunque definire il quadro di riferimento
formativo/educativo all'interno del quale si sviluppano le strategie di apprendimento messe in
atto da una Istituzione Scolastica, in un peculiare territorio e in linea con le Indicazioni
Nazionali relative allo specifico indirizzo di studi. Ridurre la percentuale degli studenti che
abbandonano precocemente la scuola a meno del 10%, diminuire la distanza tra scuola e
realta socioeconomiche, il disallineamento (mismatch) tra formazione e lavoro, rafforzare
lapprendimento e la formazione permanente lungo tutto 'arco della vita sono i punti chiave
su cui verte la progettazione didattica del nostro Curricolo d’Istituto.

Nell'ottica di una didattica personalizzata, ciascuna Istituzione Scolastica ha il
compito di favorire il successo scolastico e di orientare verso possibili e adeguati sbocchi
formativi e/o lavorativi, curvando i percorsi proposti sulla base del territorio, delle abilita,
competenze e conoscenze pregresse, dei bisogni educativi speciali e delle peculiarita delle
inclinazioni di ogni singolo studente.

Il curricolo di Istituto, insieme al PTOF, ai traguardi e obiettivi di miglioramento fissati
nel RAV, si configura come il biglietto da visita di una scuola sensibile non soltanto ai
contenuti e alle conoscenze, ma soprattutto allo sviluppo di molteplici competenze
trasversali, oltre che disciplinari, e agli stili di apprendimento.

Ciascun indirizzo liceale, nelle sue articolazioni temporali, | biennio, Il biennio e quinto
anno, esplicita, in questo quadro, traguardi di competenza centrati sullo studente, con
riferimento al Pecup in uscita e mediati dalle programmazioni di classe, disciplinari e
dipartimentali che rendono il curricolo stesso funzionale, dinamico e soprattutto flessibile,
ovvero soggetto a continua “manutenzione” a aggiornamento. Tutti i percorsi liceali hanno
durata quinquennale. Si sviluppano in due periodi biennali e in un quinto anno che completa |l
percorso disciplinare.

Il primo biennio & finalizzato all'iniziale approfondimento e sviluppo delle conoscenze
e delle abilita e a una prima maturazione delle competenze caratterizzanti i differenti indirizzi,
nonché allassolvimento dellobbligo di istruzione a 16 anni. Garantisce ai giovani il
raggiungimento di una soglia equivalente di conoscenze, abilita e competenze al termine
dell’'obbligo di istruzione nell'intero sistema formativo, pur nella salvaguardia dell'identita di
ogni specifico percorso, anche attraverso la verifica e l'eventuale integrazione delle
conoscenze, delle abilitd e delle competenze, raggiunte al termine del primo ciclo di
istruzione, mediante I'utilizzo del’autonomia didattica.

I secondo biennio & finalizzato al’approfondimento e allo sviluppo delle conoscenze e delle
abilita e alla maturazione delle competenze caratterizzanti le singole articolazioni del sistema



liceale. A partire dal secondo biennio & prevista la specifica attivita che le istituzioni
scolastiche devono condurre, in intesa con gli enti competenti, scolastici superiori o del
lavoro, per l'approfondimento da parte degli allievi delle conoscenze, delle abilita e delle
competenze richieste per I'accesso ai corsi di studio universitario e per l'inserimento nel
mondo del lavoro, mediante percorsi di alternanza scuola-lavoro, nonché attraverso
lattivazione di moduli e di iniziative di studio-lavoro per progetti, di esperienze pratiche e di
tirocinio.

I quinto anno persegue invece la piena realizzazione del profilo educativo, culturale e
professionale previsto per lo studente liceale e il completo raggiungimento degli obiettivi
specifici di apprendimento degli indirizzi; consolida inoltre il percorso di orientamento agli
studi successivi e allinserimento nel mondo del lavoro.

Il nostro Istituto, tra tradizione e modernita

L'lIS Publio Elio Adriano, gia IIS Via Tiburto 44, ha assunto tale denominazione dal
dicembre 2020. La scuola si configura come l'unico punto di riferimento per listruzione
classica e artistica all'interno del territorio tiburtino, ricco di beni ambientali e culturali di
notevole pregio.

Nell'lstituto sono presenti due indirizzi, il Liceo Artistico e il Liceo Classico.

I Liceo Artistico, gia Istituto Statale d’Arte, fu inaugurato a Guidonia nel 1965 e venne
trasferito a Tivoli nel 1968. Dal 1986 la sua sede & in via S. Agnese 44. |l Liceo Classico, gia
'Amedeo di Savoia', & un'istituzione scolastica pubblica di antica e prestigiosa presenza
culturale sul territorio tiburtino. Presente come 'Ginnasio Comunale' fin dai primi anni
dall'unita d'ltalia (il pit antico registro dei voti ancora conservato nella scuola risale al lontano
1880), divenne governativo con Regio Decreto nel 1889. La sua sede fu a lungo in Piazza
Garibaldi. Oggi € collocato in via Giorgio Petrocchi (ex Strada Rivellese 30/A).

L'offerta formativa dell'l.l.S. "Publio Elio Adriano" Classico e Artistico si sviluppa sulla
base delle norme contenute nella Legislazione vigente e delle piu significative esperienze
realizzate nell'lstituto proponendosi di:

1. offrire agli studenti un servizio scolastico di qualita in un positivo clima di relazioni
umane finalizzato a valorizzare le attitudini dei singoli, a individuare un terreno
comune di attivita, a rafforzare lo stile di lavoro collaborativo;

2. promuovere e realizzare il cambiamento e formare nuove competenze diffuse, sia sul
piano gestionale, che didattico;

3. interpretare i dati INVALSI al fine di maturare una maggiore consapevolezza
dell'efficacia  didattica e favorire il miglioramento del processo di
insegnamento/apprendimento;

4. ampliare e diversificare I'offerta formativa, incontrando le esigenze formative e gli
interessi dell'utenza e adeguandosi all’evoluzione della societa.

In questa ottica, I'lstituto promuove una progettazione didattica per competenze e una
prassi espletata attraverso metodologie didattiche innovative (cooperative learning, flipped
classroom, peer to peer, problem solving...) e le tecnologie digitali, finalizzate a:

e potenziare la funzionalita e I'efficacia della azione didattica;



mettere in atto processi cognitivi per affrontare e risolvere situazioni reali e
interdisciplinari, per le quali il percorso di soluzione non &€ immediatamente evidente;
attivare nuove strategie relative al miglioramento degli apprendimenti, in particolare le
competenze di base e di indirizzo.



2 - Riferimenti normativi

La costruzione di un curricolo d’istituto per un liceo si basa su una serie di riferimenti
normativi che definiscono le competenze, conoscenze e abilita da sviluppare, olire a
delineare le modalita organizzative e gli strumenti di valutazione. Di seguito elencati i
principali riferimenti normativi:

e DPR 275/99: Regolamento dellautonomia scolastica, che consente alle scuole di
definire il proprio curricolo d’istituto, personalizzando I'offerta formativa in relazione al
PTOF;

Decreto Legislativo n. 59/2004 e n. 226/2005;
D.L. del 15 aprile 2005, n.76: Definizione delle norme generali sul diritto-dovere
all'istruzione e alla formazione;

e RACCOMANDAZIONE DEL PARLAMENTO EUROPEO E DEL CONSIGLIO del 18
dicembre 2006:

o competenze chiave per 'apprendimento permanente;
o competenze di cittadinanza;
e LEGGE 296 del 27 dicembre 2006:
o adempimento dell'obbligo di istruzione;
o acquisizione dei saperi e delle competenze previste dai curricoli;
o quattro assi culturali: dei linguaggi, matematico, scientifico-tecnologico,
storico-sociale;
e D.M. 139 del 22 agosto 2007:
o 16 competenze da certificare articolate nei 4 assi culturali;
o competenza digitale comune a tutti gli assi;
o regolamento in materia di adempimento dell’'obbligo di istruzione;

e RACCOMANDAZIONE DEL PARLAMENTO EUROPEO E DEL CONSIGLIO DEL 23
aprile 2008 sulla costituzione del Quadro europeo delle qualifiche per I'apprendimento
permanente; descrittori che definiscono i livelli del Quadro europeo delle qualifiche
distinti per conoscenze, abilita, competenze;

e D.P.R. 22 giugno 2009, n. 122 Regolamento recante coordinamento delle norme
vigenti per la valutazione degli alunni e ulteriori modalita' applicative in materia, ai
sensi degli articoli 2 e 3 del decreto-legge 1° settembre 2008, n. 137, convertito, con
modificazioni, dalla legge 30 ottobre 2008, n. 169;

e D.M. n.9 del 27 gennaio 2010:

o Livelli per la certificazione delle competenze di base e modello di certificato;

e D.PR.n.89del 15 marzo 2010:

o linee guida per il passaggio al nuovo ordinamento liceale;
e D.M. n.211 del 7 ottobre 2010:
o Indicazioni nazionali sugli OSA(obiettivi specifici di apprendimento);

e Legge n.107 del 13 luglio 2015 - Riforma della scuola: Riforma del sistema nazionale
di istruzione e formazione e delega per il riordino delle disposizioni legislative vigenti;

e Decreto Legislativo n. 62/2017 [Introduce nuove disposizioni in materia di valutazione
e certificazione delle competenze];



Decreto legislativo, 13/04/2017 n° 66, sulla promozione dell'inclusione scolastica
degli studenti con disabilita;

Raccomandazione UE del 22 maggio 2018;

Decreto Ministeriale n. 328 del 22 dicembre 2022.



3 - Benessere scolastico

Il Liceo Publio Elio Adriano siimpegna a promuovere un ambiente educativo integrato
e stimolante, focalizzato sul benessere scolastico. Per arricchire il curricolo tradizionale del
Liceo Classico e artistico, si &€ deciso di integrare le discipline STEM attraverso laboratori
multidisciplinari che uniscono formazione umanistica, artistica e scienza, realizzando
progetti che sfruttano le tecnologie digitali per aiutare gli studenti ad affrontare le nuove sfide
richieste loro dal mondo universitario e lavorativo. Inoltre, il Liceo pone un forte accento
sullinclusione e la diversita. Questo obiettivo viene perseguito mediante la formazione
continua dei docenti su questi temi, I'adozione di metodologie didattiche inclusive e
limplementazione di programmi specifici per supportare gli studenti con bisogni educativi
speciali. Creare un ambiente inclusivo & visto come essenziale per il successo collettivo
della comunita scolastica.

Il benessere psicologico € garantito offrendo servizi di consulenza e supporto per
aiutare gli studenti ad affrontare difficolta scolastiche e a sentirsi parte di una comunita
solidale. | programmi di orientamento e tutoraggio sono progettati per assistere gli studenti
sia nei loro percorsi accademici che nella loro crescita personale.

L'ambiente fisico della scuola & concepito per essere accogliente e stimolante, con
aule ben attrezzate, palestre e spazi comuni allaperto dedicati al relax e alla socializzazione,
migliorando cosi I'esperienza scolastica quotidiana. Inoltre, il coinvolgimento attivo degl
studenti nelle decisioni scolastiche, attraverso consigli studenteschi o gruppi di lavoro su
progetti scolastici, viene incoraggiato per aumentare il senso di appartenenza e
responsabilita verso la comunita. Con queste azioni, il nostro Liceo mira a creare un
ambiente di apprendimento che valorizza profondamente le tradizioni umanistiche ed
artistiche, pur rimanendo al passo con le necessita del mondo contemporaneo.



4 - Caratterizzazione dell’offerta formativa

e L'Asse dei linguaggi:
Curricolo disciplinare ITALIANO;
Curricolo disciplinare LATINO e GRECO;
o Curricolo disciplinare LINGUA E CULTURA INGLESE;
o Curricolo disciplinare STORIA DELLARTE.
o Curricolo disciplinare DIPARTIMENTO ARTISTICO;
e [|'Asse matematico:
o Curricolo disciplinare MATEMATICA e FISICA.
e |'Asse scientifico-tecnologico:
o Curricolo disciplinare SCIENZE MOTORIE;
o Curricolo disciplinare SCIENZE NATURALI e CHIMICA DEI MATERIALI.
e L'Asse storico sociale:
o Curricolo disciplinare GEOSTORIA;
o Curricolo disciplinare STORIA e FILOSOFIA.

o

O



Asse culturale: 1. ASSE DEI LINGUAGGI

Discipline coinvolte: Italiano, Inglese, Latino, Greco, Storia dell'arte, Beni culturali,

Multimediale, Grafica, Design

ITALIANO

Primo biennio

Competenze chiave interconnesse all’ambito disciplinare:

e competenza alfabetica funzionale;

e competenza multilinguistica;

e competenza digitale;

® competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare;

e competenza in materia di cittadinanza;

e competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

Traguardi di s Metodologie, strumenti e
Abilita Conoscenze L .
competenza ambienti di apprendimento
1. e Comprendere il ¢ Conoscere le principali |Lezione frontale aperta anche
Padroneggiare |messaggio contenuto [strutture grammaticali alle questioni poste dagli

gli strumenti
espressivi ed
argomentativi
indispensabili
per gestire
l'interazione
comunicativa
verbale in vari
contesti

in un testo orale; o
cogliere le relazioni
logiche tra le varie
componenti di un
testo orale;

¢ esporre in modo
chiaro, logico e
coerente esperienze
vissute o testi
ascoltati;
riconoscere differenti
registri comunicativi
di un testo orale;
affrontare molteplici
situazioni
comunicative,
scambiando
informazioni e idee,
per esprimere anche
il proprio punto di

della lingua italiana
(morfologia: le parti
variabili e invariabili del
discorso; la sintassi della
frase semplice; la sintassi
della frase complessa); ®
conoscere gli elementi di
base delle funzioni della
lingua (informativa,
espressiva, persuasiva,
fatica, metalinguistica,
poetica); ® conoscere il
lessico fondamentale per
la gestione di semplici
comunicazioni orali in
contesti formali ed
informali; ® conoscere
contesto, scopo e
destinatario della
comunicazione;

studenti con sollecitazione
all'intervento e al dialogo;
debate.

Didattica laboratoriale e
utilizzo delle risorse digitali
tecnologiche e multimediali;
peer tutoring.

Assegnazioni di lavoro
individuali e/o in gruppo per
consolidare abilita e
competenze; cooperative
learning, flipped classroom.
STRUMENTI: libri di testo,
LIM, ricorso a mappe e
schematizzazioni concettuali e
contenutistiche.




vista; ¢ individuare il
punto di vista
dell'altro in contesti
formali e informali e
potenziare le
capacita di
cooperazione e
condivisione del
lavoro all’interno di
un gruppo.

conoscere i principi di
organizzazione del
discorso descrittivo,
narrativo, espositivo e
argomentativo.

2. Leggere,
comprendere
ed interpretare
testi scritti di
vario tipo

¢ Applicare strategie
diverse di lettura;
padroneggiare le
strutture della lingua
presenti nei testi; ¢
riflettere sul lessico
(significato e
significante,
articolazione in
campi semantici,
radici e derivazioni,
polisemia); ¢ cogliere
i caratteri specifici di
alcune tipologie
testuali letterarie e
non, individuandone
natura, funzione e
principali scopi
comunicativi ed
espressivi; ®
riflettere, in base alle
conoscenze
acquisite, sui valori e
sulle tematiche
storiche, etiche,
culturali proposte dai
testi; ¢ sviluppare
I'interesse per la
lettura e acquisire il
metodo di analisi,
interpretazione e
contestualizzazione
(nella duplice
prospettiva
testo/autore e

¢ Conoscenze di fonetica,
morfologia (le parti
variabili e invariabili del
discorso), la sintassi della
frase semplice (soggetto,
predicato, attributo e
apposizione, le diverse
tipologie di complementi),
la sintassi della frase
complessa (le proposizioni
indipendenti, la
proposizione principale, le
diverse tipologie di
proposizioni coordinate e
subordinate); ® conoscere
le tecniche di lettura
analitica, sintetica ed
espressiva; ® conoscere le
varieta lessicali in
rapporto ad ambiti e
contesti diversi; ®
conoscere i fondamenti
della tecnica di analisi
testuale (struttura, spazio
e tempo, personaggi,
forme del discorso,
autore, narratore e
lettore, narratore e
focalizzazione, lingua e
stile); ® conoscere le
strutture essenziali dei
testi narrativi, espositivi,
argomentativi, poetici; ¢
conoscere la denotazione
e la connotazione; ¢
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testo/contesto
epocale) del testo
letterario.

conoscere le figure
retoriche piu frequenti;
conoscere i principali
generi letterari: epica
(mito, epica classica, epica
medievale e
rinascimentale), poesia
(civile, lirica, satirica),
teatro, narrativa (favola e
fiaba, avventura, narrativa
fantastica, fantascienza,
fantasy, horror, giallo,
narrativa realistica,
narrativa storica, narrativa
di formazione, narrativa
psicologia, narrativa
comica e umoristica,
narrativa autobiografica),
con particolare
riferimento alla tradizione
italiana e al contesto
storico di riferimento di
alcuni autori e opere.

3. Produrre testi
di vario tipo in
relazione ai
differenti scopi
comunicativi

e Ricercare, acquisire
e selezionare
informazioni generali
e specifiche in
funzione della
produzione di testi
scritti di vario tipo;
prendere appunti e
redigere sintesi e
relazioni;
rielaborare in forma
chiara le
informazioni; e
produrre testi
corretti e coerenti,
adeguati alle diverse
situazioni
comunicative.

* Conoscere le fasi della
produzione scritta:
pianificazione, stesura e
revisione; ® conoscere gli
elementi strutturali di un
testo scritto coerente e
coeso; ® conoscere i
principali connettivi logici;
¢ conoscere modalita e
tecniche delle diverse
forme di produzione
scritta: riassunto, lettera,
relazioni, testi espositivi,
testi argomentativi etc.; ®
conoscere l'uso dei
dizionari.
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4. Utilizzare
strumenti di
comunicazione
visiva e
multimediale e
produrre testi
multimediali

e Comprendere i
prodotti della
comunicazione
audiovisiva;

* reperire
informazioni
attraverso l'uso di
strumenti informatici
e multimediali; o
elaborare e/o
consultare prodotti
multimediali (testi,
immagini, suoni,
ipertesti), tramite
l'uso di tecnologie
digitali;  inserire
I'uso dei media nella
pratica quotidiana
dell'apprendimento;
* rendere l'uso degli
strumenti
multimediali
consapevolmente
funzionale allo studio
individuale e
all'apprendimento; e
realizzare un
prodotto
multimediale
partendo da una
tematica o da un
testo analizzato in
classe; e pianificare
una presentazione
audiovisiva.

e Conoscere i principali
componenti strutturali ed
espressivi di un prodotto
audiovisivo; ® conoscere
semplici applicazioni per
I'elaborazione audio e
video; ® conoscere |'uso
essenziale della
comunicazione
telematica; ¢ conoscere
['uso di risorse on line
compresi musei,

biblioteche, database, etc.
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Secondo biennio

Competenze chiave interconnesse all’ambito disciplinare:

e competenza alfabetica funzionale;

e competenza multilinguistica;

e competenza digitale;

® competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare;

e competenza in materia di cittadinanza;

e competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

Traguardi di
competenza

Abilita

Conoscenze

Metodologie, strumenti e
ambienti di apprendimento

1. Potenziare la
padronanza
della lingua
italiana, in
forma scritta e
orale

e Comprendere il
messaggio di un
testo orale e scritto;
e esporre in modo
chiaro, logico e
coerente contenuti
letterari ed
esperienze personali;
e comprendere ed
utilizzare codici
linguistici specifici;

e consultare dizionari
ed altre fonti
informative come
risorsa per
I'apprendimento e la
produzione
linguistica.

2. Produrre testi
di vario tipo in
relazione ai
differenti scopi
comunicativi

. Prendere
appunti e redigere
sintesi e relazioni;
rielaborare in
forma corretta,
chiara, coesa e
coerente le
informazioni;
o produrre
testi scritti relativi

Lingua italiana:

e Evoluzione della lingua
italiana dalle origini
all’inizio del sec. XIX;

e tecniche compositive
per diverse tipologie di
produzione scritta (analisi
del testo, testo
argomentativo. testo
espositivo);

e strumenti per I'analisi e
I'interpretazione di testi
letterari e non letterari;

e tipologie e caratteri
comunicativi dei testi
multimediali;

e strumenti della
comunicazione in rete.

Lezione frontale aperta anche
alle questioni poste dagli
studenti con sollecitazione
all'intervento e al dialogo;
debate.

Didattica laboratoriale e
utilizzo delle risorse digitali
tecnologiche e multimediali;
peer tutoring.

Assegnazioni di lavoro
individuali e/o in gruppo per
consolidare abilita e
competenze; cooperative
learning, flipped classroom.
STRUMENTI: libri di testo,
LIM, ricorso a mappe e
schematizzazioni concettuali e
contenutistiche.
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alle tipologie
d’esame.

3. Potenziare le
capacita critico-
interpretative

e Compiere letture
consapevoli dei testi
letterari e non
letterari;

¢ analizzare i testi
letterari sotto il
profilo linguistico,
stilistico, retorico e
contenutistico;

e rielaborare ed
argomentare in
modo autonomo e
personale i contenuti
e i testi letterari.

4. Dimostrare
consapevolezza
della
dimensione
storica

della letteratura
italiana.

¢ |dentificare le
tappe fondamentali
dello sviluppo della
lingua e della cultura
italiana;

e individuare gli
elementi di identita e
di diversita tra la
cultura italiana e le
culture di altri Paesi;
e contestualizzare le
opere fondamentali e
i testi letterari,
tenendo conto anche
delle relazioni tra
diverse espressioni
culturali e artistiche;
¢ riconoscere gli
aspetti innovativi di
un autore e della sua
opera rispetto alla
produzione
precedente e coeva.

Letteratura:

® Processo storico e linee
di evoluzione della
letteratura italiana dallo
Stilnovismo all’Eta
umanistico-
rinascimentale (3°anno) e
dall’ Umanesimo al
Preromanticismo, al
Romanticismo (4°anno);
e Autori e testi
fondamentali che
caratterizzano il sistema
letterario italiano dallo
Stilnovismo all’Eta
umanistico-
rinascimentale (3°anno) e
dall’ Umanesimo al
Preromanticismo, al
Romanticismo (4°anno);
con particolare attenzione
al contesto culturale
(strutture sociali e
rapporto con i gruppi
intellettuali, visioni del
mondo, nuovi paradigmi
etici e conoscitivi), per le
scuole, gli scrittori, i
generi letterari e le opere
piu rilevanti;

e Studio di significative
produzioni letterarie
anche di autori di altri
Paesi;

¢ Elementi di identita e di
diversita tra la cultura
italiana e le culture di altri
Paesi;

® Rapporti tra letteratura
e altre espressioni
culturali e artistiche;

e Canti scelti dalla Divina
Commedia
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5. Collegare le
tematiche
letterarie a
fenomeni della
contemporaneit
a

e I[mparare a
dialogare con le
opere di un autore e
individuare punti di
contatto con i nostri
tempi,
confrontandosi con
altri punti di vista.

6. Operare ed
argomentare
collegamenti
multidisciplinari

e Utilizzare diversi
registri linguistici con
riferimento a diverse
discipline;

¢ acquisire metodi di
lettura,
interpretazione e
confronto tra piu
discipline rispetto a
un medesimo nucleo

tematico.
7. Distinguere e |°® Porre a . Lettura di pagine
valutare confronto critiche d’autore
interpretazioni interpretazioni

diverse su temi
e topoi letterari
in

chiave critica

critiche di autori
relativi a contesti
storico-culturali
diversi nell'ampio
quadro della
letteratura italiana ed
europea.
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8. Utilizzare
strumenti di
comunicazione
visiva e
multimediale

e Reperire
informazioni
attraverso l'uso di
strumenti informatici
e multimediali;

e riconoscere e
verificare
I'attendibilita delle
informazioni
raccolte;

e elaborare e/o
consultare prodotti
multimediali (testi,
immagini, suoni,
ipertesti), tramite
I'uso di tecnologie
digitali;

e rendere l'uso degli
strumenti
multimediali
consapevolmente
funzionale allo studio
individuale e
all'apprendimento.

¢ Tipologie e caratteri
comunicativi dei testi
multimediali;

e strumenti della
comunicazione in rete.
¢ Uso di risorse on line
compresi musei,
biblioteche, data base,

etc.
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Quinto anno

Competenze chiave interconnesse all’ambito disciplinare:

° competenza alfabetica funzionale;

° competenza multilinguistica;

° competenza digitale;

° competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare;

° competenza in materia di cittadinanza;

° competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali
Traguardi di Abilita T MefodcTIo-gie, strum.enti e
competenza ambienti di apprendimento

1. Potenziare la
padronanza
della lingua
italiana, in
forma scritta e
orale

e Comprendere il
messaggio di un
testo orale e scritto
in tutte le tipologie e
in tutti i contesti ;

e esporre in modo
pertinente e
coerente contenuti
letterari ed
esperienze personali;
e comprendere ed
utilizzare codici
linguistici specifici;

e consultare dizionari
ed altre fonti
informative come
risorsa per
I'apprendimento e la
produzione
linguistica.

2. Produrre testi
di vario tipo in
relazione ai
differenti scopi
comunicativi

* Redigere sintesi e
relazioni di livello
specifico e avanzato;
e rielaborare in
forma corretta,
chiara, coesa e
coerente le
informazioni;

¢ produrre testi
scritti relativi alle
tipologie d’esame.

Lingua:

e Evoluzione della lingua
italiana dal Romanticismo
alla prima meta del “900;
e tecniche compositive
per diverse tipologie di
produzione scritta (analisi
del testo, testo
argomentativo, testo
espositivo);

e strumenti per I'analisi e
I'interpretazione di testi
letterari e non letterari.

Lezione frontale aperta anche
alle questioni poste dagli
studenti con sollecitazione
all'intervento e al dialogo.
DEBATE.

Didattica laboratoriale e
utilizzo delle risorse digitali
tecnologiche e multimediali.
Peer tutoring.

Assegnazioni di lavoro
individuali e/o in gruppo per
consolidare abilita e
competenze; cooperative
learning, flipped classroom.
STRUMENTI: libri di testo,
LIM, ricorso a mappe e
schematizzazioni concettuali e
contenutistiche.
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3. Potenziare le
capacita
critico-interpret
ative

e Compiere letture
consapevoli e critiche
dei

testi letterari e non
letterari;

¢ analizzare i testi
letterari di tutte le
tipologie sotto il
profilo linguistico,
stilistico, retorico e
contenutistico;

e rielaborare ed
argomentare in
modo autonomo,
personale e critico i
contenuti e i testi
letterari.

4. Dimostrare
consapevolezza
della
dimensione
storica della
letteratura
italiana.

Identificare le tappe
fondamentali dello
sviluppo della lingua
e della cultura
italiana;

e Individuare gli
elementi di identita e
di diversita tra la
cultura italiana e le
culture di altri Paesi;
¢ contestualizzare le
opere fondamentali e
i testi letterari,
tenendo conto anche
delle relazioni tra
diverse espressioni
culturali e artistiche;
e riconoscere gli
aspetti innovativi di
un autore e della sua
opera rispetto alla
produzione
precedente e coeva.

Letteratura:

® Processo storico e linee
di evoluzione della
letteratura italiana dal
Romanticismo alla prima
meta del ‘900, fino alla
letteratura pil recente;

e autori e testi
fondamentali che
caratterizzano il sistema
letterario italiano dal
Romanticismo alla prima
meta del ‘900 e oltre con
particolare attenzione al
contesto culturale
(strutture sociali e
rapporto con i gruppi
intellettuali, visioni del
mondo, nuovi paradigmi
etici e conoscitivi), per le
scuole, gli scrittori, i
generi letterari e le opere
piu rilevanti;

e studio di significative
produzioni letterarie
anche di autori di altri
Paesi;

¢ elementi di identita e di
diversita tra la cultura
italiana e le culture di altri
Paesi;

e rapporti tra letteratura e
altre espressioni culturali
e artistiche;

e Canti scelti dalla Divina
Commedia
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5. Collegare le
tematiche
letterarie a
fenomeni della
contemporaneit
a

e I[mparare a
dialogare in chiave
critica con le opere di
un autore e
individuare punti di
contatto con i nostri
tempi,
confrontandosi con
altri punti di vista.

6. Operare ed
argomentare
collegamenti
multidisciplinari

e Utilizzare diversi
registri linguistici con
riferimento a diverse
discipline;

* potenziare metodi
di lettura,
interpretazione e
confronto tra pil
discipline rispetto a
un medesimo nucleo
tematico.

7. Distinguere e
valutare
interpretazioni
diverse su temi
e topoi letterari
in chiave critica

e Porre a confronto
interpretazioni
critiche di autori
relativi a contesti
storico-culturali
diversi nell'ampio
quadro della
letteratura italiana ed
europea.

e Lettura di pagine critiche
d’autore.

8. Esporre in
modo
consapevole
una tesi
motivandone
criticamente
argomentazioni

e Individuare nodi e
nuclei fondanti
attraverso
I'osservazione di
molteplici
prospettive;

e stabilire un
confronto dialettico
democratico nello
sviluppo del proprio
punto di vista e nel
rispetto dell’altrui,
anche in prospettiva
dell’Esame di Stato.

e Ampia scelta antologica
di testi relativi a tematiche
specifiche;

* pagine critiche relative
alle tematiche oggetto di
indagine.
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9. Utilizzare
strumenti di
comunicazione
visiva e
multimediale

e Reperire
informazioni
attraverso l'uso di
strumenti informatici
e multimediali;

e riconoscere e
verificare
I'attendibilita delle
informazioni
raccolte;

e elaborare e/o
consultare prodotti
multimediali (testi,
immagini, suoni,
ipertesti), tramite
l'uso

di tecnologie digitali;
e rendere l'uso degli
strumenti
multimediali
consapevolmente
funzionale allo studio
individuale e
all'apprendimento.

¢ Tipologie e caratteri
comunicativi dei testi
multimediali;

e strumenti della
comunicazione in rete.
e uso di risorse on line
compresi musei,
biblioteche, data base,

etc.
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Asse culturale: 1. ASSE DEI LINGUAGGI

Discipline coinvolte: Italiano, Inglese, Latino, Greco, Storia dell'arte, Arti Figurative,

Audiovisivo, Grafica, Design

LATINO e GRECO

Primo biennio

Competenze chiave interconnesse all’lambito disciplinare:

e competenza alfabetica funzionale;

e competenza multilinguistica;

e competenza digitale;

e competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare;

e competenza in materia di cittadinanza;

e competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

Traguardi di - Metodologie e Ambienti di
Abilita Conoscenze i .

competenza strumenti apprendimento
O Riconoscere le Oleggere (OLessico di base (OTraduzione Olniziative culturali
strutture correttamente OElementi di guidata e in collaborazione con
morfosintattiche O Declinare e fonetica autonoma, con |il Comune e gli Enti
necessarie per coniugare OMorfologia e senza il territoriali
cogliere il senso correttamente nominale e verbale: |dizionario OCollaborazione con
generale di un testo. [ORiconoscere e declinazioni e O Esercizi istituti del Ministero

ORendere in forma
italiana accettabile
un testo. OSaper
stabilire raffronti fra
la lingua italiana e le
lingue antiche
acquisire le
competenze
linguistiche di base
O Saper cogliere gli
aspetti pit notevoli
della civilta greca e
latina

descrivere le principali
strutture
morfosintattiche
OUsare
consapevolmente il
dizionario O Riflettere
sulla connessione tra
lessico italiano e
lingue classiche per
identificare e cogliere
rapporti di derivazione
e mutazione

coniugazioni

O Sintassi dei casi,
del verbo e del
periodo O Prime
coordinate per un
avvio all'analisi di
testi d'autore
(contenuto,
contesto, forma e
stile) O Nozioni
essenziali di civilta
greca e latina.

strutturati e
semi-strutturati
O Lezione
frontale
partecipata
OAvvio alla
ricerca delle
etimologie O
Didattica
laboratoriale
OApprendimen
to cooperativo
O Flipped
Classroom

della Cultura (Istituto
VILLAE)
OPartecipazioni ad
eventi culturali
promossi sul
territorio e a livello
nazionale OPercorsi
di approfondimento
attraverso spettacoli
teatrali, mostre,
uscite didattiche
OlLaboratorio di
traduzione in
modalita peer to
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ODebate
OCompiti
autentici

peer e guidato dal
docente O Lezioni in
peer learning e peer
tutoringOAttivita a
classi aperte O

OApprendimen
to peer to peer
Didattica in modalita
BYOD.

Obiettivi della didattica orientativa

Lifecomp

Conoscersi e analizzare le proprie capacita. Identificare i propri punti di forza e affrontare le
debolezze anche attraverso i contenuti disciplinari. Sviluppare senso di responsabilita e
autonomia attraverso attivita e progetti individuali e di gruppo. Affrontare positivamente gli
ostacoli e mantenere un atteggiamento positivo verso il futuro.

Greencomp

Interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui
capacita, gestendo la conflittualita, contribuendo all’apprendimento comune e alla
realizzazione delle attivita collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri.
Conoscere ed esplorare il mondo che ci circonda nel rispetto dell'ambiente e della
collettivita.

Digcomp

Valutare e gestire dati, informazioni e contenuti digitali. Interagire e condividere attraverso
le tecnologie digitali.
Agire nel rispetto di sicurezza e privacy.

Entrecomp

Acquisire senso di autoefficacia e capacita di autovalutazione; sviluppare la capacita di
vagliare criticamente i risultati ottenuti e modificare le strategie in base alle necessita;

imparare, attraverso le attivita scolastiche, a pianificare e organizzare progetti in ambiti
diversi, anche extrascolastici.

OSA Educazione Civica

Costituzione

Sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo interno i
propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo quelli altrui, le opportunita comuni, i limiti,
le regole, le responsabilita. Sviluppare senso di solidarieta, liberta, eguaglianza.

Sviluppo economico e
sostenibilita

Promuovere I'inclusione in tutti i contesti. Acquisire sensibilita nei confronti delle
disuguaglianze in ambito sociale, culturale e riguardo alle opportunita formative, in
riferimento agli obiettivi dell'’Agenda 2030. Sviluppare senso di rispetto del patrimonio
artistico e ambientale sperimentando forme di impegno per la sua tutela e valorizzazione

Cittadinanza digitale

Usare in modo corretto e consapevole gli strumenti tecnologici; saper utilizzare i media in
modo produttivo, per organizzare, codificare ma anche esprimere i dati dell'esperienza

Secondo biennio
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Competenze chiave interconnesse all’ambito disciplinare:

competenza multilinguistica;
competenza digitale;

competenza alfabetica funzionale;

competenza in materia di cittadinanza;

competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare;

competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

Traguardi di
competenza

Abilita

Conoscenze

Metodologie e
strumenti

Ambienti di
apprendimento

O Comprendere,
tradurre,
interpretare un testo
latino riconoscendo
gli

elementi
morfo-sintattici,
lessicali e semantici
O Analizzare i testi a
livello formale e
contenutistico,
individuandone i
diversi livelli e le loro
relazioni

O Enucleare le
problematiche che
rinviano al contesto
storico-culturale in
cui il testo si colloca
(O Conoscere
criticamente lo
sviluppo della
letteratura latina e
greca, con
particolare
riferimento alla loro
reciproca influenza.
O Esporre i diversi
argomenti in un
italiano fluido,
coerente e adeguato,

O Approfondire lo
studio della lingua
come sistema,
attraverso l'analisi dei
testi O Saper
utilizzare in modo
consapevole il
dizionario O Tradurre
brani d’autore
contestualizzati e non
contestualizzati

O Possedere una
sempre piu profonda
consapevolezza dei
meccanismi di
trasposizione da un
sistema linguistico
all'altro. O
Riconoscere la
diversita dei codici
espressivi su cui si
fondano i vari generi
letterari.

O Riconoscere le
diverse figure
retoriche all’'interno di
un testo in prosa oin
poesia. O Avere
consapevolezza dello
scarto cronologico tra
la letteratura latina e

O
Approfondimento
della morfologia
nominale e verbale
O
Approfondimento
della sintassi dei
casi, del verbo e del
periodo O Elementi
lessicali di base
delle lingue
classiche O
Coordinate e
strutture essenziali
per l'analisi del
testo d'autore in
prosa e in poesia
(contenuti, temi,
forma e stile,
strutture metriche,
contesto, in
prospettiva
trasversale per temi
attualizzabili).
OProfilo di storia
della letteratura
greca e latina, con
particolare
focalizzazione sui
nodi culturali e sugli
autori piu

OTraduzione
guidata e
autonoma, con
e senza il
dizionario

O Esercizi
strutturati e
semi-strutturati
O Lezione
frontale
partecipata
OAvvio alla
ricerca delle
etimologie O
Didattica
laboratoriale
OApprendimen
to cooperativo
O Flipped
Classroom
ODebate
OCompiti
autentici
OApprendimen
to peer to peer

Olniziative culturali
in collaborazione con
il Comune e gli Enti
territoriali
OCollaborazione con
istituti del Ministero
della Cultura (Istituto
VILLAE)
(OPartecipazioni ad
eventi culturali
promossi sul
territorio e a livello
nazionale OPercorsi
di approfondimento
attraverso spettacoli
teatrali, mostre,
uscite didattiche
OlLaboratorio di
traduzione in
modalita peer to
peer e guidato dal
docente O Lezioni in
peer learning e peer
tutoringOAttivita a
classi aperte O
Didattica in modalita
BYOD.
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utilizzando parole e
strutture formali rese
sempre pilu ampie e
articolate

dalla progressiva
conoscenza delle
lingue classiche

O Conoscere le
diverse tipologie
testuali, le strutture
metriche e le figure
retoriche piu diffuse

quella greca. O rappresentativi O
Riconoscere gli Lettura di pagine
apporti piu significativi |antologiche e studio
nella letteratura latina |di brani da opere

di quella greca da cui |significative e in

essa in gran parte prospettiva
deriva e dipende. trasversale.
O Individuare LATINO

elementi di originalita |* 3° anno: dall’eta

nella letteratura latina |arcaica al | secolo
della Repubblica ¢ 4°

anno: dalla fine del |

rispetto a quella greca

O Saper leggere i .
secolo a.C. all’'eta

augustea. GRECO e 3°
anno: Leta arcaica.

sistemi metrici
principali O
Riconoscere nel mito Epica, favola, poesia
lo statuto conoscitivo |jirica  4° anno: Leta
della cultura greca classica. Oratoria,
O Cogliere i storiografia, teatro
cambiamenti che nel
tempo hanno subito
concetti e tematiche
portanti della cultura
greca in relazione alle
trasformazioni in
campo istituzionale e
sociale e al diffondersi
di nuove correnti di
pensiero

Obiettivi della didattica orientativa

Lifecomp

Sviluppare senso di responsabilita e autonomia attraverso attivita e progetti individuali e di
gruppo. Affrontare positivamente gli ostacoli e mantenere un atteggiamento positivo verso
il futuro. Relazionarsi in ambienti e contesti diversi. Comprendere le opportunita possibili al
raggiungimento di un obiettivo anche nel cambiamento.

Greencomp

Affrontare situazioni problematiche costruendo e verificando ipotesi, individuando le fonti e
le risorse adeguate, raccogliendo e valutando i dati, proponendo soluzioni utilizzando,
secondo il tipo di problema, contenuti e metodi delle diverse discipline. Interagire in
gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacita,
gestendo la conflittualita, contribuendo all'apprendimento comune ed alla realizzazione
delle attivita collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri e nel rispetto
dell'ambiente.
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Interagire e condividere attraverso le tecnologie digitali. Agire nel rispetto di sicurezza e
privacy. Acquisire ed interpretare criticamente l'informazione ricevuta nei diversi ambiti ed

Digcomp attraverso diversi strumenti comunicativi. Navigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e
contenuti digitali.
Acquisire senso di autoefficacia e capacita di autovalutazione; sviluppare la capacita di
vagliare criticamente i risultati ottenuti e modificare le strategie in base alle necessita;
Entrecomp

imparare, attraverso le attivita scolastiche, a pianificare e organizzare progetti in ambiti
diversi, anche extrascolastici.

OSA Educazione Civica

Costituzione

Sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo internoi
propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo quelli altrui, le opportunita comuni, i limiti,
le regole, le responsabilita. Acquisire consapevolezza delle radici dei valori di liberta,
partecipazione, uguaglianza e solidarieta su cui poggia la nostra vita democratica.

Sviluppo economico e
sostenibilita

Promuovere l'inclusione in tutti i contesti. Acquisire sensibilita nei confronti delle
disuguaglianze in ambito sociale, culturale e riguardo alle opportunita formative, in
riferimento agli obiettivi dell'’Agenda 2030. Sviluppare senso di rispetto del patrimonio
artistico e ambientale sperimentando forme di impegno per la sua tutela e valorizzazione.

Cittadinanza digitale

Usare in modo corretto e consapevole gli strumenti tecnologici; saper utilizzare i media in
modo produttivo, per organizzare, codificare ma anche esprimere i dati dell'esperienza.
Acquisire la capacita di selezionare le fonti digitali, filtrando in modo critico i contenuti
reperiti in rete, nella consapevolezza dei rischi di distorsione, manipolazione o uso scorretto
delle informazioni.
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Quinto anno

Competenze chiave interconnesse all’ambito disciplinare:

competenza alfabetica funzionale;

competenza multilinguistica;

competenza digitale;

competenza in materia di cittadinanza;

([ J
([ J
([ J
° competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare;
°
([ J

competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

Traguardi di
competenza

Abilita

Conoscenze

Metodologie e
strumenti

Ambienti di
apprendimento

O Comprendere,
tradurre,
interpretare un testo
latino riconoscendo
gli

elementi
morfo-sintattici,
lessicali e semantici
O Analizzare i testi a
livello formale e
contenutistico,
individuandone i
diversi livelli e le loro
relazioni

O Enucleare le
problematiche che
rinviano al contesto
storico-culturale in
cui il testo si colloca
O Conoscere
criticamente lo
sviluppo della
letteratura latina,
con particolare
riferimento al
problema del suo
rapporto con la
letteratura greca

O Esporre i diversi
argomentiin un

O Approfondire lo
studio della lingua
come sistema,
attraverso l'analisi dei
testi O Saper
utilizzare in modo
consapevole il
dizionario O Tradurre
brani d’autore
contestualizzati e non
contestualizzati

O Possedere una
sempre piu profonda
consapevolezza dei
meccanismi di
trasposizione da un
sistema linguistico
all'altro. O
Riconoscere la
diversita dei codici
espressivi su cui si
fondano i vari generi
letterari.

O Riconoscere le
diverse figure
retoriche all’interno di
un testo in prosa oin
poesia. O Avere
consapevolezza dello
scarto cronologico tra

O
Approfondimento
della morfologia
nominale e verbale
O
Approfondimento
della sintassi dei
casi, del verbo e del
periodo O Elementi
lessicali di base
delle lingue
classiche O
Coordinate e
strutture essenziali
per l'analisi del
testo d'autore in
prosa e in poesia
(contenuti, temi,
forma e stile,
strutture metriche,
contesto, in
prospettiva
trasversale per temi
attualizzabili).
OProfilo di storia
della letteratura
greca e latina, con
particolare
focalizzazione sui
nodi culturali e sugli

OTraduzione
guidata e
autonoma, con
e senza il
dizionario

O Esercizi
strutturati e
semi-strutturati
O Lezione
frontale
partecipata
OAvvio alla
ricerca delle
etimologie O
Didattica
laboratoriale
OApprendimen
to cooperativo
O Flipped
Classroom
ODebate
OCompiti
autentici
OApprendimen
to peer to peer

Olniziative culturali
in collaborazione con
il Comune e gli Enti
territoriali
OCollaborazione con
istituti del Ministero
della Cultura (Istituto
VILLAE)
OPartecipazioni ad
eventi culturali
promossi sul
territorio e a livello
nazionale OPercorsi
di approfondimento
attraverso spettacoli
teatrali, mostre,
uscite didattiche
OlLaboratorio di
traduzione in
modalita peer to
peer e guidato dal
docente O Lezioni in
peer learning e peer
tutoringOAttivita a
classi aperte O
Didattica in modalita
BYOD.
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italiano fluido,
coerente e adeguato,
utilizzando parole e
strutture formali rese
sempre pilu ampie e
articolate

dalla progressiva
conoscenza delle
lingue classiche

O Conoscere le
diverse tipologie
testuali, le strutture
metriche e le figure
retoriche piu diffuse
O Approfondire e
rielaborare in modo
autonomo gli
argomenti proposti

la letteratura latina e
quella greca. O
Riconoscere gli
apporti piu significativi
nella letteratura latina
di quella greca da cui
essa in gran parte
deriva e dipende.

O Individuare
elementi di originalita
nella letteratura latina
rispetto a quella greca
O Saper leggere i
sistemi metrici
principali O Analizzare
le differenti reazioni
degli intellettuali di
fronte alla crisi della
societa nel momento
di passaggio dalla
repubblica al
principato

autori piu
rappresentativi O
Lettura di pagine
antologiche e studio
di brani da opere
significative e in
prospettiva
trasversale.

LATINO eDall’eta di
Tiberio ad Apuleio.
Cenni alla
letteratura latina
cristiana GRECO e
Dall’Ellenismo alla
fine del Il secolo
d.C.

Obiettivi della didattica orientativa

Lifecomp

Acquisire un atteggiamento di apertura e resilienza nei confronti del cambiamento e della
difficolta; interpretare la complessita del mondo cogliendone aspetti problematici ma anche
potenzialita. Affrontare positivamente gli ostacoli e mantenere un atteggiamento positivo
verso il futuro.

Greencomp

Individuare e rappresentare, elaborando argomentazioni coerenti, collegamenti e relazioni
tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari, e
lontani nello spazio e nel tempo, cogliendone la natura sistemica, individuando analogie e
differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effetti. Assumere un atteggiamento di
impegno e responsabilita nell'ambito del gruppo e della comunita promuovendo l'interesse
personale e collettivo

Digcomp

Interagire e condividere attraverso le tecnologie digitali. Agire nel rispetto di sicurezza e
privacy. Acquisire ed interpretare criticamente l'informazione ricevuta nei diversi ambiti ed
attraverso diversi strumenti comunicativi. Navigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e
contenuti digitali.

Entrecomp

Acquisire senso di autoefficacia e capacita di autovalutazione; sviluppare la capacita di
vagliare criticamente i risultati ottenuti e modificare le strategie in base alle necessita;
pianificare e organizzare progetti in ambiti diversi, anche extrascolastici, traducendo in
azione concreta idee e valori.

OSA Educazione Civica
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Costituzione

Sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo interno i
propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo quelli altrui, le opportunita comuni, i limiti,
le regole, le responsabilita. Acquisire consapevolezza delle radici dei valori di liberta,
partecipazione, uguaglianza e solidarieta su cui poggia la nostra vita democratica.

Sviluppo economico e
sostenibilita

Promuovere I'inclusione in tutti i contesti. Acquisire sensibilita nei confronti delle
disuguaglianze in ambito sociale, culturale e riguardo alle opportunita formative, in
riferimento agli obiettivi dell'’Agenda 2030. Sviluppare senso di rispetto del patrimonio
artistico e ambientale mettendo in atto forme di impegno per la sua tutela e valorizzazione.

Cittadinanza digitale

Usare in modo corretto e consapevole gli strumenti tecnologici; saper utilizzare i media in
modo produttivo, per organizzare, codificare ma anche esprimere i dati dell'esperienza.
Acquisire la capacita di selezionare le fonti digitali, filtrando in modo critico i contenuti
reperiti in rete, nella consapevolezza dei rischi di distorsione, manipolazione o uso scorretto
delle informazioni.
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Asse culturale: 1. ASSE DEI LINGUAGGI

LINGUA E CULTURA INGLESE

Primo biennio

Competenze chiave PER LAPPRENDIMENTO PERMANENTE (da Raccomandazione del
Consiglio dell’Unione europea, 22 maggio 2018) coinvolte nell’insegnamento della lingua
inglese:

e competenza alfabetica funzionale: comunicare lingua scritta e orale;distinguere ed
utilizzare le fonti di diverso tipo;cercare raccogliere ed elaborare le informazioni, usando
ausili;formulare di esprimere informazioni usando ausili; formulare ed esprimere
argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per
iscritto; utilizzare il pensiero critico € la capacita di valutare informazioni e servirsene.

e competenza multilinguistica: Utilizzare diverse lingue in modo appropriato ed efficace
allo scopo di comunicare. Questa competenza condivide le abilita principali con la
competenza alfabetica: si basa sulla capacita di comprendere, esprimere e interpretare
concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta in una gamma
appropriata di contesti sociali e culturali a seconda dei desideri o delle esigenze individuali.
Le competenze linguistiche comprendono una dimensione storica e competenze
interculturali. Tale competenza si basa sulla capacita di mediare tra diverse lingue e mezzi di
comunicazione

e competenza digitale: Avere interesse per le tecnologie digitali e utilizzarle con
dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla
societa.

e competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare: Riflettere su se stessi,
gestire efficacemente il tempo e le informazioni, lavorare con gli altri in maniera costruttiva,
mantenersi resilienti e gestire il proprio apprendimento, imparando a imparare; far fronte
all'incertezza e alla complessita.

e competenza in materia di cittadinanza: Agire da cittadini responsabili e partecipare
pienamente alla vita civica e sociale in base alla comprensione delle strutture e dei concetti
sociali, economici, giuridici e politici oltre che dell’evoluzione a livello globale e della
sostenibilita.

e Competenza imprenditoriale: Agire sulla base di idee e opportunita e trasformarle in
valori per gli altri.
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e competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali: Comprendere e

rispettare le idee e il modo in cui i significati vengono espressi creativamente e comunicati

in diverse culture tramite le arti e altre forme culturali.

Metodologie
, strumenti e

Competenze ambienti di
Traguardi di chiave di apprendime
competenza cittadinanza Abilita Conoscenze nto
Competenza e Comunicare e Comprendere * acquisizione di erole-play
linguistico-com |*® Imparare a messaggi di argomento |fondamentali e pair-work
unicativa: imparare familiare inerenti sfera  [strutture e cooperative

Padroneggiare
le tecniche e gli
strumenti
linguistici e
metalinguistici
necessari per
gestire, a livello
di fruizione e
produzione
I'apprendiment
oela
comunicazione
in L2 (A2/B1).
Comprendere i
punti essenziali
di messaggi
chiari in lingua
standard su
argomenti
familiari
affrontati
normalmente
al lavoro, a
scuola, nel
tempo libero.
Descrivere
esperienze ed
avvenimenti,
sogni, speranze
e ambizioni, di

¢ Acquisire ed
interpretare
I'informazione
e Risolvere
problemi

¢ Individuare
collegamenti e
relazioni

personale e sociale,
brevi testi narrativi,
descrittivi fantastici al
livello linguistico A2/B1
del CEF

e Individuare natura,
funzione e principali
scopi comunicativi di un
testo

e Produrre testi orali e
scritti coerenti e coesi su
tematiche inerenti ai
percorsi di studio
esprimendo opinioni e
scelte

e Utilizzare strutture
linguistiche adeguate e
pertinenti con il
contesto comunicativo e
saperne esplicitare il
funzionamento

* Presentare le proprie
idee e cogliere il senso
di messaggi semplici in
contesti comunicativi

¢ Operare semplici
riferimenti a contesti
multiculturali

¢ Interagire in semplici e
brevi conversazioni,
descrivere luoghi,
persone, esperienze e
argomenti d’interesse

grammaticali e
sintattiche inerenti
I'ambito morfologico
[ ]
Acquisizione/arricchi
mento del lessico in
diverse aree
tematiche

¢ Uso del dizionario
bilingue

¢ Riconoscimento e
corretto utilizzo
delle strutture
fonetiche peculiari
della L2 e confronto
con quelle della
propria lingua

* Principali funzioni
comunicative

¢ Modalita e
strumenti per la
produzione un testo
orale/scritto di vario
genere

¢ Conoscenza di
strategie per la
comprensione
globale e selettiva di
testi e messaggi su
argomenti noti
inerenti la sfera
personale, sociale e
culturale.

learning

e tutoring

* peer-to peer
¢ didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

¢ libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

¢ schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;
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esporre quotidiano, personale e |® Contenuti e classe
brevemente sociale con un grammaticali: virtuale
ragioni e dare linguaggio semplice ed |Present simple, (pacchetto G-
spiegazioni su una pronuncia chiara present continuous, |SUITE FOR
opinioni e ¢ Interagire attraverso  |countable and EDUCATION)
. una varieta di tecnologie [uncountable nouns,
progetti. . o .
digitali e comprendere i |[imperatives, some
mezzi di comunicazione |any no,prepositions
adeguatia un of time and place,
determinato contesto articles,possessive
eCondividere dati, adjectives and
informazioni e contenuti |pronouns
digitali attraverso past simple,past
tecnologie appropriate. [progressive,frequen
cy adverbs ,the
future, superlatives
and
comparatives,presen
t perfect, O- 1st
conditional
Competenza ¢ Collaborare e eSaper utilizzare la L2 elettura, erole-play
digitale: partecipare per reperire comprensione e e pair-work

Produzione e
fruizione
consapevole
delle
tecnologie
digitali

e Progettare
e Agire in modo
autonomo e
responsabile

informazioni e spunti
approfondimento su
guanto studiato, per
comprendere il
funzionamento di base
di diversi dispositivi
software e reti, per
comunicare, per creare
contenuti digitali e
sviluppare ipertesti. o
Condividere dati,
informazioni e contenuti
digitali attraverso
tecnologie appropriate.
e Interagire attraverso
una varieta di tecnologie
digitali e comprendere i
mezzi di comunicazione
adeguatia un
determinato contesto.

produzione di
semplici mappe e
testi multimediali

¢ Consultazione di
dizionari online
eRicerca
consapevole di fonti
Interne e Utilizzo di
piattaforme di Social
Reading e di altri
strumenti digitali.

¢ Produzione di
brevi presentazioni
di attivita
laboratoriali

e cooperative
learning

e tutoring

* peer-to peer
e didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

e libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
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ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

e schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime

nto;

e classe

virtuale

(pacchetto G-

SUITE FOR

EDUCATION)
Competenze ¢ Collaborare e e Utilizzare in modo eElaborazione e erole-play
metodologico- partecipare sempre piu autonomo |condivisione di ® pair-work
operative, ¢ Progettare sussidi e strumenti mappe e sintesi sugli |® cooperative
personali e e Agire in modo  |didattici specifici per argomenti affrontati |learning
sociali autonomo e I'apprendimento della  |e Ricerche personali |e tutoring

finalizzate alla
costruzione e
condivisione
dell'apprendim
ento della L2

responsabile

L2

¢ Individuare e
pianificare obiettivi
formativi

¢ Adottare strategie di
compensazione dei
propri punti di
debolezza

e Sviluppare e
condividere strategie
operative efficaci

e Utilizzare semplici
strategie di
autovalutazione e
correzione

e Sviluppare
comportamenti
responsabili, autonomi
e controllati,
consolidando la fiducia
in se stessi

¢ Cooperare, mediare e
partecipare, lavorando
autonomamente o in

e group activities,
letture e produzione
scritte e Aspetti
relativi alla cultura
dei Paesi anglofoni,
con particolare
riferimento
all'ambito sociale ed
all’attualita.

* peer-to peer
e didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

e libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
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gruppo

¢ Dimostrare apertura e
interesse verso la
cultura di altri popoli,
operando comparazioni
e riflessioni sulle
differenze e le analogie

dai singoli
alunni

¢ schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;

e classe
virtuale
(pacchetto G-
SUITE FOR
EDUCATION)

Competenze in
materia di
cittadinanza

¢ Collaborare e
partecipare

® Progettare

e Agire in modo
autonomo e
responsabile

¢ Acquisire ed
interpretare
I'informazione
¢ Risolvere
problemi

¢ Individuare
collegamenti e
relazioni

Tale competenza implica
la capacita di utilizzare
la lingua inglese per
realizzare il proprio
progetto di:

e impegno per
conseguire un interesse
comune o pubblico,
come lo sviluppo
sostenibile della societa,
e saper agire da
cittadino responsabile e
partecipare pienamente
alla vita civica e sociale,
e saper comprendere le
strutture e i concetti
sociali, economici
giuridici e politici,
I'evoluzione a livello
globale e la sostenibilita.
Lo studente sapra
utilizzare la lingua per lo
sviluppo delle:

e competenze sociali,
personali, interpersonali
e interculturali e tutte le
forme di
comportamento che
consentono alle persone
di partecipare in modo
efficace e costruttivo
alla vita sociale e
lavorativa;

Il curricolo di
educazione civica
viene modulato in
relazione ai “goals”
della Agenda 2030:
Activism

¢ Bullying

¢ Climate action

¢ Democracy

e Education

e Footprint

¢ Gender equality
e Hunger

¢ |[nnovation

* Jobs

¢ Knowledge

¢ Law and Justice

e Migrations

¢ Nature

* Oceans and waters
e Poverty

* Queer

e Racism

* Social media

¢ Technology and Al
e Unknown

e Virus

e Well-being

¢ Xenophobia

* Youth

e Generation Z

erole-play

® pair-work

e cooperative
learning

e tutoring

* peer-to peer
e didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

¢ libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

¢ schede di

ricapitolazion
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e Competenze civiche,
concetti e strutture
socio-politiche come
democrazia, giustizia,
uguaglianza,
cittadinanza e diritti
civili che consentono
alle persone di
impegnarsi in una
partecipazione attiva e
democratica;

e Competenze di
sostenibilita, cioe
comprendere strutture e
concetti di sostenibilita,
in riferimento a temi
come il cambiamento
climatico e demografico
a livello globale e le
relative cause.

ee/o
approfondime
nto;

e classe
virtuale
(pacchetto G-
SUITE FOR
EDUCATION)

Competenza in
materia di
consapevolezza
ed espressione
culturali:

¢ Collaborare e
partecipare

e Progettare

e Agire in modo
autonomo e
responsabile

¢ Acquisire ed
interpretare
I'informazione
¢ Risolvere
problemi

¢ Individuare
collegamenti e
relazioni

Saper utilizzare la lingua
inglese per:

® la comprensione di
codici di
comportamento e le
norme di
comunicazione;

o riflettere su se stessi
ed agire in modo
autonomo e
responsabile;

e imparare ad imparare,
gestire il proprio
apprendimento e
realizzare progetti
riguardanti lo sviluppo
delle proprie attivita;

® sviluppare la capacita
di lavorare con gli altri
interagire in gruppo
valorizzando le proprie e
altrui capacita;

@ sviluppare la capacita
di risolvere problemi
costruendo e

Ampliamento/poten
ziamento delle
conoscenze previste
per il biennio
lavorando sulla
progressiva
rielaborazione critica
e in ottica
trasversale degli
aspetti fondamentali
della cultura
anglosassone
(musica, arti, storia,
civilta).

erole-play

® pair-work

e cooperative
learning

e tutoring

* peer-to peer
e didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

e libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
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verificando ipotesi,
individuando le risorse
adeguate;

e condurre una vita
attenta alla salute e
orientata al futuro.
eUtilizzare la
conoscenza linguistica
per cogliere le radici
comuni della cultura
europea ed
extraeuropea

e Mettere in relazione
tematiche e
problematiche con il
mondo contemporaneo
cogliendo la continuita o
la discontinuita
eComprendere,
contestualizzare e
confrontare testi
letterari

e Dimostrare apertura e
interesse verso la
cultura e il contesto
storico-letterario di altri
paesi, operando
comparazioni e
riflessioni sulle
differenze e le analogie
con il proprio paese di
origine.

ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

e schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;

e classe
virtuale
(pacchetto G-
SUITE FOR
EDUCATION)

Secondo biennio
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Competenze chiave PER LAPPRENDIMENTO PERMANENTE (da Raccomandazione del
Consiglio dell’Unione europea, 22 maggio 2018) coinvolte nell’'insegnamento della lingua
inglese:

e competenza alfabetica funzionale: comunicare lingua scritta e orale;distinguere ed
utilizzare le fonti di diverso tipo;cercare raccogliere ed elaborare le informazioni, usando
ausili;formulare di esprimere informazioni usando ausili; formulare ed esprimere
argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per
iscritto; utilizzare il pensiero critico € la capacita di valutare informazioni e servirsene.

e competenza multilinguistica: Utilizzare diverse lingue in modo appropriato ed efficace
allo scopo di comunicare. Questa competenza condivide le abilita principali con la
competenza alfabetica: si basa sulla capacita di comprendere, esprimere e interpretare
concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta in una gamma
appropriata di contesti sociali e culturali a seconda dei desideri o delle esigenze individuali.
Le competenze linguistiche comprendono una dimensione storica e competenze
interculturali. Tale competenza si basa sulla capacita di mediare tra diverse lingue e mezzi di
comunicazione

e competenza digitale: Avere interesse per le tecnologie digitali e utilizzarle con
dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla
societa.

e competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare: Riflettere su se stessi,
gestire efficacemente il tempo e le informazioni, lavorare con gli altri in maniera costruttiva,
mantenersi resilienti e gestire il proprio apprendimento, imparando a imparare; far fronte
all'incertezza e alla complessita.

e competenza in materia di cittadinanza: Agire da cittadini responsabili e partecipare
pienamente alla vita civica e sociale in base alla comprensione delle strutture e dei concetti
sociali, economici, giuridici e politici oltre che dell’evoluzione a livello globale e della
sostenibilita.

e Competenza imprenditoriale: Agire sulla base di idee e opportunita e trasformarle in
valori per gli altri.

ecompetenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali: Comprendere e
rispettare le idee e il modo in cui i significati vengono espressi creativamente e comunicati
in diverse culture tramite le arti e altre forme culturali.
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Metodologie
, strumenti e

Competenze ambienti di
Traguardi di chiave di apprendime
competenza cittadinanza Abilita Conoscenze nto
Competenza e Comunicare ® Fare paragoni, fare e Consolidamento  |erole-play
linguistico-com |*® Imparare a ipotesi, dare consigli, ed approfondimento | pair-work
unicativa: imparare parlare di eventi nel delle strutture e cooperative
comprendere i ¢ Acquisire ed passato recente, riferire |linguistiche in learning
. .. |interpretare discorsi altrui; parlare di |ambito sintatticoe |e tutoring
punti essenziali | ) o _
. . I'informazione azioni future al passato, |fonologico. * peer-to peer
di messaggi . . ) . Lo o
- e Risolvere utilizzare frasi passive. |® Arricchimento del |e didattica
chiari in lingua . . — : .
problemi ® Esprimere desiderie |lessico per aree laboratoriale

standard su
argomenti
familiari che si
affrontano
normalmente
al lavoro, a
scuola, nel
tempo libero.
Produrre testi
semplici e
coerenti su
argomenti che
gli siano
familiari o siano
di interesse.
Descrivere
esperienze e
avvenimenti,
sogni,
speranze,
ambizioni,
esporre
brevemente
ragioni e dare
spiegazioni su
opinioni e
progetti.
Padroneggiare
le tecniche e gli

¢ Individuare
collegamenti e
relazioni

volonta, bisogni e
necessita, rimpianti,
durata delle azioni,
riferire discorsi diretti e
indiretti, enfatizzare e
riportare azioni altrui;
e Saper riferire nozioni
di storia, letteratura,
arte ed espressioni
artistiche attraverso
I'esposizione orale e
brevi testi scritti.

e ampliare il lessico di
base su argomenti di
vita quotidiana e
sociale;

e approfondire le
strutture grammaticali
fondamentali;

® conoscere e utilizzare
in modo adeguato i
meccanismi linguistici a
livello semantico e
morfosintattico;

e mediare tra diverse
lingue, utilizzare
sussidio e strumenti
didattici quali il
dizionario, ma anche
quelli che tecnologici
utili all'ampliamento

tematiche ed, in
particolare, in
ambito
storico-letterario.

¢ Uso del dizionario
monolingue

e Conversations e
debates

¢ Produzione di testi
scritti sempre piu
ampi ed articolati:
resoconti,
descrizioni, analisi di
testi letterari,
relazioni su
tematiche inerenti ai
percorsi di studio, in
modo coerente e
coeso sostenendo e
argomentando
opinioni e scelte.

e Conoscenze
grammaticali:
relative pronouns
and relative clause,
modal verbs,
present perfect
continuous

past perfect, past
perfect, 2-3
conditional.

(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

e libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

¢ schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;

e classe
virtuale
(pacchetto G-
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strumenti
linguistici e
metalinguistici
per sviluppa a
livello di
fruizione e
produzione,
I'apprendiment
oela
comunicazione
in L1 (B1-B1+)

delle conoscenze;

® saper usare diverse
strategie di lettura
(skimming and
scanning).

e Comprendere in
modo globale, selettivo
e dettagliato testi orali e
scritti inerenti tematiche
storico-letterarie o di
attualita.

e Comprendere ed
utilizzare in modo
adeguato la
terminologia specifica
degli ambiti storico,
culturale e letterario.
ePartecipare a
conversazioni e
interagire nella
discussioni anche con
parlanti nativi, in
maniera adeguata sia
agli interlocutori sia al
contesto e Produrre
testi orali e scritti
strutturati e coesi per
riferire fatti, descrivere
situazioni, argomentare
e sostenere opinioni con
opportune motivazioni.

reported speech,

passive form, modal
verbs of deduction

in the past

SUITE FOR
EDUCATION)
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Competenza
digitale:
Produzione e
fruizione
consapevole
delle
tecnologie
digitali

¢ Collaborare e
partecipare

e Progettare

e Agire in modo
autonomo e
responsabile

® Reperire informazioni
utili
all'approfondimento
delle tematiche studiate
ed organizzarle in un
prodotto multimediale.
¢ Produrre
presentazioni
multimediali dei
contenuti storico
letterari studiati
operando collegamenti
con tematiche
trasversali

e Usare strumenti e
tecnologie digitali per
intraprendere processi
di collaborazione,
costruzione e creazione
condivisa di contenuti e
conoscenza.

Elaborazione di
prodotti

multimediali (testi,

mappe,

presentazioni, video

ecc.) inerenti
argomenti di
attualita o di
letteratura/arte.

erole-play

® pair-work

e cooperative
learning

e tutoring

* peer-to peer
e didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

e libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

¢ materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

e schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;

e classe
virtuale
(pacchetto G-
SUITE FOR
EDUCATION)
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Competenze
metodologico-
operative,
personali e
sociali
finalizzate alla
costruzione e
condivisione
dell'apprendim
ento della L2

¢ Collaborare e
partecipare

e Progettare

e Agire in modo
autonomo e
responsabile

¢ saper condurre
ricerche ed
approfondimenti
personali ed
interdisciplinari

® Saper compiere le
necessarie
interconnessioni tra i
metodi ed i contenuti
delle singole discipline e
condividerne spunti e
riflessioni

¢ Agire come mediatori,
essere proattivi nella
distribuzione di
contenuti e risorse

e Saper correttamente
citare le fonti ed
integrare nuove
informazioni all’interno
di conoscenze gia
possedute

¢ Imparare ad imparare:
consapevolezza degli
obiettivi finali e dei
processi cognitivi e
metacognitivi

eElaborazione di
prodotti
multimediali o
tradizionali (testi,
mappe, video ecc.)
di

supporto ed
approfondimento.

¢ Analisi di testi,
documenti,
immagini, fotografie
o altro tipo di
materiale al fine

di utilizzare le
conoscenze
acquisite e metterle
in relazione, anche
con altre discipline.

erole-play

® pair-work

e cooperative
learning

e tutoring

* peer-to peer
e didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

e libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

¢ materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

¢ schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;

e classe
virtuale
(pacchetto G-
SUITE FOR
EDUCATION)
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Competenze in
materia di
cittadinanza

¢ Collaborare e
partecipare

e Progettare

e Agire in modo
autonomo e
responsabile

Tale competenza implica
la capacita di utilizzare
la lingua inglese per
realizzare il proprio
progetto di:

® impegno per
conseguire un interesse
comune o pubblico,
come lo sviluppo
sostenibile della societa,
® saper agire da
cittadino responsabile e
partecipare pienamente
alla vita civica e sociale,
® saper comprendere le
strutture e i concetti
sociali, economici
giuridici e politici,
I'evoluzione a livello
globale e la sostenibilita.
Lo studente sapra
utilizzare la lingua per lo
sviluppo delle:

e competenze sociali,
personali, interpersonali
e interculturali e tutte le
forme di
comportamento che
consentono alle persone
di partecipare in modo
efficace e costruttivo
alla vita sociale e
lavorativa;

e Competenze civiche,
concetti e strutture
socio-politiche come
democrazia, giustizia,
uguaglianza,
cittadinanza e diritti
civili che consentono
alle persone di
impegnarsi in una
partecipazione attiva e
democratica;

e Competenze di

Il curricolo di
educazione civica
viene modulato in
relazione ai “goals”
della Agenda 2030:
Activism

¢ Bullying

¢ Climate action

e Democracy

e Education

e Footprint

¢ Gender equality
e Hunger

¢ Innovation

* Jobs

¢ Knowledge

e Law and Justice

e Migrations

¢ Nature

* Oceans and waters
* Poverty

e Queer

e Racism

¢ Social media

¢ Technology and Al
e Unknown

e Virus

¢ Well-being

¢ Xenophobia

* Youth

¢ Generation Z

erole-play

® pair-work

e cooperative
learning

e tutoring

* peer-to peer
e didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

e libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

¢ materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

¢ schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;

e classe
virtuale
(pacchetto G-
SUITE FOR
EDUCATION)
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sostenibilita, cioe
comprendere strutture e
concetti di sostenibilita,
in riferimento a temi
come il cambiamento
climatico e demografico
a livello globale e le
relative cause.

competenzain
materia di
consapevolezza
ed espressione
culturali:
Consapevolezza
del patrimonio
culturale degli
elementi
essenziali e
distintivi della
civilta propria e
dei parlanti
della L2.

¢ Collaborare e
partecipare

e Progettare

¢ Agire in modo
autonomo e
responsabile

¢ Acquisire ed
interpretare
I'informazione
¢ Risolvere
problemi

¢ Individuare
collegamenti e
relazioni

Saper utilizzare la lingua
inglese per:

e la comprensione di
codici di
comportamento e le
norme di
comunicazione;

o riflettere su se stessi
ed agire in modo
autonomo e
responsabile;

e imparare ad imparare,
gestire il proprio
apprendimento e
realizzare progetti
riguardanti lo sviluppo
delle proprie attivita;

e sviluppare la capacita
di lavorare con gli altri
interagire in gruppo
valorizzando le proprie e
altrui capacita;

e sviluppare la capacita
di risolvere problemi
costruendo e
verificando ipotesi,
individuando le risorse
adeguate;

e condurre una vita
attenta alla salute e
orientata al futuro.
eUtilizzare la
conoscenza linguistica
per cogliere le radici
comuni della cultura
europea ed
extraeuropea

eAmpliamento/pote
nziamento delle
conoscenze previste
per il biennio
lavorando sulla
progressiva
rielaborazione critica
e in ottica
trasversale

¢ Analisi degli
aspetti fondamentali
della cultura e della
tradizione letteraria,
artistica, filosofica
(Dalle origini a
Shakespeare e |'eta
elisabettiana, the
Augustan Age,
Romanticism)
attraverso lo studio
delle opere, degli
autori e delle
correnti di pensiero
piu significativi.

erole-play

® pair-work

e cooperative
learning

e tutoring

* peer-to peer
¢ didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

¢ libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

¢ schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;

e classe
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e Mettere in relazione virtuale

tematiche e (pacchetto G-
problematiche con il SUITE FOR
mondo contemporaneo EDUCATION)

cogliendo la continuita o
la discontinuita
eComprendere,
contestualizzare e
confrontare testi
letterari

e Dimostrare apertura e
interesse verso la
cultura e il contesto
storico-letterario di altri
paesi, operando
comparazioni e
riflessioni sulle
differenze e le analogie
con il proprio paese di

origine.

Quinto anno

Competenze chiave PER LAPPRENDIMENTO PERMANENTE (da Raccomandazione del
Consiglio dell’'Unione europea, 22 maggio 2018) coinvolte nell’insegnamento della lingua
inglese:

e competenza alfabetica funzionale: comunicare lingua scritta e orale;distinguere ed
utilizzare le fonti di diverso tipo;cercare raccogliere ed elaborare le informazioni, usando
ausili;formulare di esprimere informazioni usando ausili; formulare ed esprimere
argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per
iscritto; utilizzare il pensiero critico € la capacita di valutare informazioni e servirsene.

e competenza multilinguistica: Utilizzare diverse lingue in modo appropriato ed efficace
allo scopo di comunicare. Questa competenza condivide le abilita principali con la
competenza alfabetica: si basa sulla capacita di comprendere, esprimere e interpretare
concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta in una gamma
appropriata di contesti sociali e culturali a seconda dei desideri o delle esigenze individuali.
Le competenze linguistiche comprendono una dimensione storica e competenze
interculturali. Tale competenza si basa sulla capacita di mediare tra diverse lingue e mezzi di
comunicazione

e competenza digitale: Avere interesse per le tecnologie digitali e utilizzarle con
dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla
societa.

e competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare: Riflettere su se stessi,
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gestire efficacemente il tempo e le informazioni, lavorare con gli altri in maniera costruttiva,

mantenersi resilienti e gestire il proprio apprendimento, imparando a imparare; far fronte

all'incertezza e alla complessita.

e competenza in materia di cittadinanza: Agire da cittadini responsabili e partecipare

pienamente alla vita civica e sociale in base alla comprensione delle strutture e dei concetti

sociali, economici, giuridici e politici oltre che dell’evoluzione a livello globale e della

sostenibilita.

e Competenza imprenditoriale: Agire sulla base di idee e opportunita e trasformarle in

valori per gli altri.

e competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali: Comprendere e

rispettare le idee e il modo in cui i significati vengono espressi creativamente e comunicati

in diverse culture tramite le arti e altre forme culturali.

Metodologie
, strumenti e

Competenze ambienti di
Traguardi di chiave di apprendime
competenza cittadinanza Abilita Conoscenze nto
Competenza e Comunicare e Comunicare e ¢ Potenziamento erole-play
linguistico-com |® Imparare a interagire in L2 delle strutture e pair-work
unicativa: imparare riuscendo a esprimere e |linguistiche in e cooperative
saper * Acquisire ed interpretare fatti, ambito sintatticoe |learning
comprendere le interpretare concetti, pensieri, fonologico. e tutoring
id I'informazione sentimenti e opinioni, in |® Arricchimento del [e peer-to peer
idee . . . A
fond i di * Risolvere forma orale e scritta, lessico per aree e didattica
onaamentali di . . . .
problemi con competenze tematiche ed, in laboratoriale

testi complessi
su argomenti
sia concreti sia
astratti,
comprese le
discussioni
tecniche nel
proprio settore
di
specializzazione

Sapere
interagire con
relativa
scioltezza e
spontaneita,
tanto che

¢ Individuare
collegamenti e
relazioni

linguistico-
comunicative riferibili al
Livello B2 del Quadro
Comune Europeo di
Riferimento per le
lingue.

e Comprendere, in
modo dettagliato ed
agevole, testi orali/scritti
su argomenti
diversificati.

® Saper trarre
conclusioni, parlare di
abitudini nel passato,
esprimere scopi e
obiettivi; indicare
possesso.

® saper descrivere

particolare, in
ambito
storico-letterario e
artistico oltre che
riferimento ai
contenuti non
linguistici

¢ Uso del dizionario
monolingue

e Conversations e
debates

¢ Produzione di testi
scritti sempre piu
articolati: resoconti,
descrizioni, analisi di
testi letterari,
relazioni su
tematiche inerenti ai

(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

¢ libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
ascolto
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l'interazione
con UN

parlante nativo

si sviluppa

senza eccessiva

fatica e
tensione.

Saper produrre

situazioni, riferire i
discorsi, esprimere
volonta, dovere e
possibilita.

® saper riferire
argomenti di storia,
letteratura, arte ed
espressioni artistiche
attraverso |'esposizione

percorsi di studio, in
modo coerente e
coeso sostenendo e
argomentando in
modo critico
opinioni scelte.

e Conoscenze
grammaticali:
reflexive and

disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

¢ schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime

testi chiari e orale e testi scritti con  |reciprocal pronouns, [nto;
articolati su approccio personale e  [causative verbs: e classe
un'ampia critico. @ Produrre con  |make, let, get; the virtuale
gamma di accuratezza e coesione |[gerund and (pacchetto G-
argomenti ed testi orali e scritti per infinitive, ability in  |SUITE FOR
esprimere riferire, descrivere, the past; the and EDUCATION)
un'opinione su argomentare, analizzare. |zero articles, wish/if
e Dibattere mediante only; INVALSI

un argomento o

. . argomentazioni o TRAINING
di attualita, L

do' confutazioni (Classroom

esponendo i Debate).
pro e i contro
delle diverse
opinioni. (B2)

competenza | Collaborare e ¢ Saper ricercare eElaborazione di erole-play

digitale: partecipare informazioni, spuntidi  |prodotti * pair-work

Produzione e
fruizione
consapevole
delle
tecnologie
digitali

¢ Progettare
e Agire in modo
autonomo e
responsabile

riflessione ed
approfondimenti digitali
attivando strategie
selettive agi ed efficaci.
¢ Saper valutare dati,
informazioni e contenuti
digitali e confrontarli
con quanto gia noto o
proposto da altre fonti

e Saper interagire
attraverso le tecnologie
digitali e condividere
progetti intervenendo
personalmente nella
costruzione del prodotto
multimediale.

multimediali (testi,
mappe,
presentazioni, video
ecc.) inerenti
argomenti di
attualita, di
letteratura o di
ambito inerente le
diverse discipline ed
i loro nuclei
fondanti.

e cooperative
learning

e tutoring

* peer-to peer
e didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

e libro di testo
cartaceo e
libro digitale

e LIM,PCe
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tablet

e materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

e schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime

nto;

e classe

virtuale

(pacchetto G-

SUITE FOR

EDUCATION)
Competenze ¢ Collaborare e * Analizzare testi o eElaborazione di erole-play
metodologico- |Partecipare documenti di vario prodotti ® pair-work
operative, ¢ Progettare genere mettendo luce multimediali o ® cooperative
personali e e Agire in modo  |abilita critiche, di sintesi |tradizionali (testi, learning
sociali autonomo e e collegamento con mappe, video ecc.) |e tutoring

finalizzate alla
costruzione e
condivisione
dell'apprendim
ento della L2

responsabile

guanto studiato anche
nelle altre discipline.

¢ Consolidare ed
affinare il metodo di
studio per
I'apprendimento di
contenuti non linguistici,
coerentemente con il
curricolo caratterizzante
il percorso liceale come
pure in funzione dello
sviluppo di interessi
personali e
professionali.

¢ Saper sostenere una
propria tesi,
argomentare situazioni
motivare scelte e
valutare criticamente le
argomentazioni altrui.

e Ragionare con rigore

di supporto ed
approfondimento.

¢ Analisi di testi,
documenti,
immagini, fotografie
o altro tipo di
materiale al fine di
utilizzare le
conoscenze
acquisite e di
metterle in relazione
anche con altre
discipline.

* peer-to peer
o didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

e libro di testo
cartaceo e
libro digitale

e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
ascolto
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logico, identificare
problemi e soluzioni
coerenti ed attivabili.

disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

¢ schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;

e classe
virtuale
(pacchetto G-
SUITE FOR
EDUCATION)

Competenze in
materia di
cittadinanza

¢ Collaborare e
partecipare

® Progettare

e Agire in modo
autonomo e
responsabile

* Acquisire ed
interpretare
I'informazione
¢ Risolvere
problemi

¢ Individuare
collegamenti e
relazioni

Tale competenza implica
la capacita di utilizzare
la lingua inglese per
realizzare il proprio
progetto di:

® impegno per
conseguire un interesse
comune o pubblico,
come lo sviluppo
sostenibile della societa,
® saper agire da
cittadino responsabile e
partecipare pienamente
alla vita civica e sociale,
® saper comprendere le
strutture e i concetti
sociali, economici
giuridici e politici,
I'evoluzione a livello
globale e la sostenibilita.
Lo studente sapra
utilizzare la lingua per lo
sviluppo delle:

e competenze sociali,
personali, interpersonali
e interculturali e tutte le
forme di
comportamento che
consentono alle persone
di partecipare in modo

Il curricolo di
educazione civica
viene modulato in
relazione ai “goals”
della Agenda 2030:
Activism

¢ Bullying

¢ Climate action

¢ Democracy

e Education

e Footprint

¢ Gender equality

e Hunger

¢ |[nnovation

* Jobs

¢ Knowledge

* Law and Justice

e Migrations

¢ Nature

* Oceans and waters
e Poverty

* Queer

e Racism

e Social media

e Technology and Al
e Unknown

e Virus

¢ Well-being

¢ Xenophobia

* Youth

erole-play

® pair-work

e cooperative
learning

e tutoring

* peer-to peer
e didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

¢ libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
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efficace e costruttivo
alla vita sociale e
lavorativa;

e Competenze civiche,
concetti e strutture
socio-politiche come
democrazia, giustizia,
uguaglianza,
cittadinanza e diritti
civili che consentono
alle persone di
impegnarsi in una
partecipazione attiva e
democratica;

e Competenze di
sostenibilita, cioe

comprendere strutture e

concetti di sostenibilita,
in riferimento a temi
come il cambiamento
climatico e demografico
a livello globale e le
relative cause.

e Generation Z

alunni

e schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;

e classe
virtuale
(pacchetto G-
SUITE FOR
EDUCATION)
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competenzain
materia di
consapevolezza
ed espressione
culturali:
Consapevolezza
del patrimonio
culturale degli
elementi
essenziali e
distintivi della
civilta propria e
dei parlanti
della L2.

¢ Collaborare e
partecipare

e Progettare

e Agire in modo
autonomo e
responsabile

¢ Acquisire ed
interpretare
I'informazione
¢ Risolvere
problemi

¢ Individuare
collegamenti e
relazioni

eSaper cogliere la
specificita e complessita
del fenomeno letterario
come espressione di
civilta e cultura,
mettendo in atto
confronti costruttivi tra
modelli culturali e
sistemi di valori umani e
sociali.

¢ Saper riconoscere il
valore della liberta di
pensiero e di
espressione nelle
societa contemporanee.
¢ Saper analizzare e
interpretare con
consapevolezza e
autonomia di giudizio,
testi letterari e di altro
genere, comungque
inerenti il mondo
contemporaneo
cogliendo la continuita o
la discontinuita.

eSaper dimostrare
apertura e interesse
verso la cultura e il
contesto
storico-letterario di altri
paesi, operando
comparazioni e
riflessioni sulle
differenze e le analogie
con il proprio paese di
origine.

Arricchimento/pote
nziamento del
lessico e degli
aspetti fonologici e
delle strutture
morfosintattiche
acquisiti nel corso
del secondo biennio.
e Rielaborazione
critica, in ottica
trasversale, di
tematiche e nodi
concettuali afferenti
le diverse discipline.
e Aspetti
fondamentali della
cultura e della
tradizione letteraria,
artistica, filosofica
(The Victorian Age;
Modern Age;
Contemporary Age)
attraverso lo studio
delle opere, degli
autori e delle
correnti di pensiero
piu significativi.

e Lettura, analisi e
riflessioni personali
SuU un congruo
numero di testi
letterari di vario
genere quali il
racconto, il romanzo,
il saggio breve, la
poesia, il testo
teatrale.

erole-play

® pair-work

e cooperative
learning

e tutoring
 peer-to peer
e didattica
laboratoriale
(es. flipped
classroom e la
multimedialit
a, ovvero la
creazione di
ipertesti alla
luce delle
innovazioni
promosse dal
PNRR)

e libro di testo
cartaceo e
libro digitale
e LIM,PCe
tablet

e materiali
video e/o di
ascolto
disponibili sul
web e sulle
app scaricabili
dai singoli
alunni

e schede di
ricapitolazion
ee/o
approfondime
nto;

e classe
virtuale
(pacchetto G-
SUITE FOR
EDUCATION)
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STORIA DELL'ARTE

Asse culturale: 1. ASSE DEI LINGUAGGI

Discipline coinvolte:
Italiano, Inglese, Latino, Greco, Storia dell'arte, Beni culturali, Multimediale, Grafica, Design

Disciplina: STORIA DELL'ARTE

Competenze interconnesse all’ambito disciplinare:

Competenze chiave per 'apprendimento permanente :

Competenze di base dell’Asse culturale dei linguaggi:

Competenze chiave di cittadinanza:

competenza alfabetica funzionale;

competenza multilinguistica;

competenza digitale;

competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare;
competenza in materia di cittadinanza;

competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale.

padronanza della lingua italiana;

utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico
e letterario;

utilizzare e produrre testi multimediali.

Imparare ad imparare

Comunicare

Collaborare e partecipare

Agire in modo autonomo e responsabile
Risolvere problemi

Individuare collegamenti e relazioni

Acquisire e interpretare I'informazione

Secondo biennio Liceo Classico indirizzi tradizionale e Cambridge

Traguardi di Abilita Conoscenze Metodologie, strumenti e
competenza ambienti di

apprendimento
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(dalle Indicazioni

Nazionali)
Capacita di Sapersi orientare ¢ Preistoria METODOLOGIE
inquadrare cronologicamente e Civilta della e Apprendimento

correttamente gli
artisti e le opere
studiate nel loro
specifico contesto
storico

Saper collegare le opere
esaminate al relativo
contesto geografico
storico-culturale

Saper cogliere i rapporti
tra le principali
tematiche artistiche del
tempo e la produzione
dei maggiori esponenti
del periodo

Saper individuare i
caratteri distintivi di
diverse civilta e periodi
storico-artistici,
rilevando i
cambiamenti formali,
stilistici, iconologici nel
passaggio tra una civilta
artistica e culturale e
I'altra e riconoscendo gli
elementi di continuita e
discontinuita

Saper operare confronti
tra opere, individuando
elementi comuni e
differenze e
distinguendo tra
elementi della
tradizione e della
modernita

Mezzaluna fertile

e Arte egizia

¢ Creta e Micene

e Arte greca

e Arte etrusca

e Arte romana

¢ Arte paleocristiana
¢ Arte bizantina

¢ Arte Medievale

e Romanico

® Gotico

¢ Rinascimento
italiano

e Pittura fiamminga
e Manierismo

® Barocco

Tradizionale: coinvolge
lezioni frontali, studio
individuale e utilizzo di libri
di testo

¢ Apprendimento Attivo:
gli studenti sono coinvolti
in attivita pratiche e
partecipative come
discussioni di gruppo,
dibattiti e progetti (lezione
partecipata e interattiva,
flipped lesson e flipped
teaching, learning by
doing, digital storytelling)
e Apprendimento
Collaborativo: gli
studenti lavorano insieme
in piccoli gruppi per
completare compiti o
risolvere problemi (peer
tutoring, cooperative
learning, circle time,
debate)

e Mastery Learning: si
concentra sul garantire che
ogni studente raggiunga
una profonda
comprensione di un
argomento, offrendo
supporto continuo e
adattandosi al ritmo di
apprendimento individuale
¢ Didattica ludica: gli
studenti apprendono
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Essere in grado di
leggere le opere
utilizzando un
metodo e una
terminologia
appropriati

Saper descrivere i
manufatti artistici negli
aspetti iconografici,
simbolici, stilistici,
funzionali,
tecnico-materiali
usando il linguaggio
specifico

Acquisire capacita di
rielaborazione e di
sintesi

Essere in grado di
riconoscere e
spiegare gli aspetti
iconografici e
simbolici, i
caratteri stilistici,
le funzioni, i
materiali e le
tecniche utilizzate

Saper individuare gli
elementi essenziali di
un’‘opera d’arte e

riconoscere nelle opere:

i materiali, le tecniche e
i processi di costruzione
impiegati, le tipologie
architettoniche

Consapevolezza
del grande valore
culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico e
artistico del nostro
paese e conoscere
le questioni
relative alla tutela,
alla conservazione
e al restauro

Saper apprezzare il
valore delle opere
d’arte, rispettare e
tutelare il patrimonio
storico artistico e
culturale

Riconoscere il
significato culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico ed
artistico italiano e la
necessita di preservarlo
attraverso la tutela e la
conservazione

giocando (cruciverba, role
playing, escape room)

STRUMENTI

e Dispositivi hardware:
strumenti che permettono
agli studenti di vedere le
immagini delle opere (PC,
LIM, lavagne digitali)

* App e Risorse Online:
utilizzo di app educative e
risorse web per
apprendere, tra cui video,
quiz interattivi (Google
moduli)

* Uscite didattiche: visite a
siti, monument;,
esposizioni

AMBIENTI

e Aule Tradizionali

e Aule Flipped

e Laboratori scolastici
e Blended Learning:
combina
I'apprendimento
tradizionale faccia a
faccia con
I'apprendimento online,
offrendo flessibilita e
accesso continuo a
materiali didattici
(Classroom, youtube...)
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Quinto anno Liceo Classico indirizzi tradizionale e Cambridge

Traguardi di Abilita Conoscenze Metodologie, strumenti e
competenza ambienti di

(dalle Indicazioni apprendimento
Nazionali)

Capacita di Sapersi orientare ¢ Neoclassicismo METODOLOGIE
inquadrare cronologicamente * Romanticismo ¢ Apprendimento

correttamente gli
artisti e le opere
studiate nel loro
specifico contesto
storico

Saper collegare le opere
al relativo contesto
geografico
storico-culturale

Saper cogliere i rapporti
tra le tematiche
artistiche del tempo e la
produzione degli
esponenti del periodo

Saper individuare i
caratteri distintivi di
diversi periodi
storico-artistici,
rilevando i
cambiamenti formali,
stilistici, iconologici nel
passaggio tra una civilta
artistica e culturale e
I'altra e riconoscendo gli
elementi di continuita e
discontinuita

Saper operare confronti
tra opere, individuando
elementi comuni e
differenze e
distinguendo tra
elementi della
tradizione e della
modernita

¢ Realismo

® [mpressionismo

e Post Impressionismo
e Art Nouveau

¢ Avanguardie

e Arte
contemporanea

e Informale

* Pop Art

¢ Arte concettuale

Tradizionale: coinvolge
lezioni frontali, studio
individuale e utilizzo di libri
di testo

¢ Apprendimento Attivo:
gli studenti sono coinvolti
in attivita pratiche e
partecipative come
discussioni di gruppo,
dibattiti e progetti (lezione
partecipata e interattiva,
flipped lesson e flipped
teaching, learning by
doing, digital storytelling)
¢ Apprendimento
Collaborativo: gli studenti
lavorano insieme in piccoli
gruppi per completare
compiti o risolvere
problemi (peer tutoring,
cooperative learning, circle
time, debate)

e Mastery Learning: si
concentra sul garantire che
ogni studente raggiunga
una profonda
comprensione di un
argomento, offrendo
supporto continuo e
adattandosi al ritmo di
apprendimento individuale
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Comprensione del
rapporto tra le
opere d’arte e la
situazione storica
in cui sono state
prodotte, quindi
dei molteplici
legami con la
letteratura, il
pensiero filosofico
e scientifico, la
politica, la
religione

Saper collegare fatti
artistici con altre aree di
conoscenza

Saper effettuare
collegamenti
interdisciplinari

Essere in grado di
leggere le opere
utilizzando un
metodo e una
terminologia
appropriati

Saper descrivere i
manufatti artistici negli
aspetti iconografici,
simbolici, stilistici,
funzionali,
tecnico-materiali
usando il linguaggio
specifico

Dimostrare confidenza
con i linguaggi specifici
delle diverse
espressioni artistiche,
con particolare
riferimento alle
principali linee di
sviluppo dell’arte
moderna e
contemporanea, e
capacita di coglierne e
apprezzarne i valori
estetici e funzionali

Acquisire capacita di
rielaborazione e di
sintesi

¢ Didattica ludica: gli
studenti apprendono
giocando (cruciverba, role
playing, escape room)

STRUMENTI

¢ Dispositivi hardware:
strumenti che permettono
agli studenti di vedere le
immagini delle opere (PC,
LIM, lavagne digitali)

* App e Risorse Online:
utilizzo di app educative e
risorse web per
apprendere, tra cui video,
quiz interattivi (Google
moduli)

¢ Uscite didattiche: visite a
siti, monumenti,
esposizioni

AMBIENTI

¢ Aule Tradizionali

¢ Aule Flipped

e Laboratori scolastici

¢ Blended Learning:
combina lI'apprendimento
tradizionale faccia a faccia
con l'apprendimento
online, offrendo flessibilita
e accesso continuo a
materiali didattici
(Classroom, youtube...)
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Rielaborare e applicare
in maniera autonoma
un metodo critico di
studio

Essere in grado di
riconoscere e
spiegare gli aspetti
iconografici e
simbolici, i
caratteri stilistici,
le funzioni, i
materiali e le
tecniche utilizzate

Saper individuare gli
elementi essenziali di
un’‘opera d’arte e
riconoscere nelle opere:
i materiali, le tecniche e
i processi di costruzione
impiegati, le tipologie
architettoniche

Avere
consapevolezza
del grande valore
culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico e
artistico del
nostro paese e
conoscere le
guestioni relative
alla tutela, alla
conservazione e
al restauro

Saper apprezzare il
valore delle opere
d’arte, rispettare e
tutelare il patrimonio
storico artistico e
culturale

Riconoscere il
significato culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico ed
artistico italiano e la
necessita di preservarlo
attraverso la tutela e la
conservazione

55



Primo biennio Liceo Classico Aureus

Traguardi di Abilita Conoscenze Metodologie, strumenti e
competenza ambienti di

(dalle Indicazioni apprendimento
Nazionali)

Capacita di Sapersi orientare ® Preistoria METODOLOGIE
inquadrare cronologicamente ¢ Arte della ¢ Apprendimento

correttamente gli
artisti e le opere
studiate nel loro
specifico contesto
storico

Saper distinguere i
caratteri essenziali di
periodi storico-artistici

Saper cogliere i rapporti
tra le principali
tematiche artistiche del
tempo e la produzione
dei maggiori esponenti
del periodo

Essere in grado di
leggere le opere
utilizzando un
metodo e una
terminologia
appropriati

Saper usare il linguaggio
specifico

Essere in grado di
riconoscere e
spiegare gli aspetti
iconografici e
simbolici, i
caratteri stilistici,
le funzioni, i
materiali e le
tecniche utilizzate

Saper individuare gli
elementi essenziali di
un’opera d’'arte

Saper distinguere le
varie forme d’arte nella
loro utilita comunicativa
ed espressiva

Avere
consapevolezza
del grande valore
culturale del

Acquisire
consapevolezza del
valore culturale del
patrimonio artistico,

Mesopotamia

e Arte Egizia

e Arte Cretese e
Micenea

¢ Arte Greca

e Arte Etrusca

e Arte Romana

e Arte Paleocristiana
¢ Arte Longobarda

¢ Arte Medievale

Tradizionale: coinvolge
lezioni frontali, studio
individuale e utilizzo di libri
di testo

¢ Apprendimento Attivo:
gli studenti sono coinvolti
in attivita pratiche e
partecipative come
discussioni di gruppo,
dibattiti e progetti (lezione
partecipata e interattiva,
flipped lesson e flipped
teaching, learning by
doing, digital storytelling)
¢ Apprendimento
Collaborativo: gli studenti
lavorano insieme in piccoli
gruppi per completare
compiti o risolvere
problemi (peer tutoring,
cooperative learning, circle
time, debate)

e Mastery Learning: si
concentra sul garantire che
ogni studente raggiunga
una profonda
comprensione di un
argomento, offrendo
supporto continuo e
adattandosi al ritmo di
apprendimento individuale
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patrimonio
archeologico,
architettonico e
artistico del nostro
paese e conoscere
le questioni
relative alla tutela,
alla conservazione
e al restauro

archeologico e
architettonico

Acquisire conoscenze
sui beni culturali del
territorio

e Lezioni CLIL (lezioni di
storia dell’arte in inglese)
necessari per le nuove
generazioni

e Moduli progettuali di
potenziamento progetto
“arte per l'arte”

STRUMENTI

e Dispositivi hardware:
strumenti che permettono
agli studenti di vedere le
immagini delle opere (PC,
LIM, lavagne digitali per
proiezione di materiale
audiovisivo e multimediale
¢ App e Risorse Online:
Utilizzo di app educative e
risorse web per
apprendere, tra cui video,
quiz interattivi

¢ Uscite didattiche: visite
culturali sul territorio,
percorsi museali con
approfondimenti didattici
e/o laboratori)

AMBIENTI

¢ Aule Tradizionali

e Laboratori scolastici
(Laboratorio Aureus per
lezioni interattive)

¢ Blended Learning:
combina 'apprendimento
tradizionale faccia a faccia
con l'apprendimento
online, offrendo flessibilita
e accesso continuo a
materiali didattici
(Classroom, youtube...)
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Secondo biennio Liceo Classico Aureus

Traguardi di Abilita Conoscenze Metodologie, strumenti e
competenza ambienti di

(dalle Indicazioni apprendimento
Nazionali)

Capacita di Inquadrare ¢ Arte Carolingia METODOLOGIE
inquadrare correttamente gli artisti | ® Arte Romanica e Apprendimento

correttamente gli
artisti e le opere
studiate nel loro
specifico contesto
storico

e le opere nel contesto
storico-politico e
culturale di
appartenenza,
inquadrare
correttamente i beni
culturali nella storia del
proprio territorio

Saper riconoscere e
riflettere sulle
personalita artistiche e
sulle loro produzioni in
rapporto al tempo
storico e all’eredita
culturale nella societa

Comprensione del
rapporto tra le
opere d’artee la
situazione storica
in cui sono state
prodotte, quindi
dei molteplici
legami con la
letteratura, il
pensiero filosofico
e scientifico, la
politica, la
religione

Comprendere il
concetto di “classico “
nella sua essenza
temporale, individuare
e riflettere in modo
critico sulla circolazione
dei modelli antichi nella
cultura italiana ed
europea

Saper riconoscere e
argomentare sul
concetto di eta

e Arte Gotica

e Gotico
internazionale

® Primo Rinascimento
in ltalia

¢ Rinascimento nelle
Fiandre

¢ Secondo
Quattrocento

¢ Rinascimento
Maturo

¢ || Cinquecento a
Venezia

e Manierismo

¢ Seicento

e Barocco

¢ Neoclassicismo

Tradizionale: coinvolge
lezioni frontali, studio
individuale e utilizzo di libri
di testo

e Apprendimento Attivo:
gli studenti sono coinvolti
in attivita pratiche e
partecipative come
discussioni di gruppo,
dibattiti e progetti (lezione
partecipata e interattiva,
flipped lesson e flipped
teaching, learning by
doing, digital storytelling)
e Apprendimento
Collaborativo: gli studenti
lavorano insieme in piccoli
gruppi per completare
compiti o risolvere
problemi (peer tutoring,
cooperative learning, circle
time, debate)

e Mastery Learning: si
concentra sul garantire che
ogni studente raggiunga
una profonda
comprensione di un
argomento, offrendo
supporto continuo e
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moderna in modo
interdisciplinare

Riconoscere e
padroneggiare sui
grandi valori universali
che I'arte manifesta
attraverso il proprio
linguaggio

Saper elaborare un
percorso
interdisciplinare anche
in presentazione
digitale

Essere in grado di
leggere le opere
utilizzando un
metodo e una
terminologia
appropriati

Operare confronti tra
artisti e opere d’arte

Sviluppare la capacita di
lettura e comprensione
di semplici testi di
analisi storico-artistica
in lingua inglese

Sviluppare la capacita di
produrre un testo
descrittivo di un’opera
d’arte in lingua inglese

Essere in grado di
riconoscere e
spiegare gli aspetti
iconografici e
simbolici, i
caratteri stilistici,
le funzioni, i
materiali e le
tecniche utilizzate

Saper analizzare
un’opera d’arte,
riconoscere e descrivere
in un’opera d’arte gli
elementi iconografici e
simbolici, caratteri
stilistici, le funzioni,
materiali e tecniche
utilizzate

adattandosi al ritmo di
apprendimento individuale
e Lezioni CLIL (lezioni di
storia dell’arte in inglese)
necessari per le nuove
generazioni

e Moduli progettuali di
potenziamento progetto
“arte per l'arte”

STRUMENTI

¢ Dispositivi hardware:
strumenti che permettono
agli studenti di vedere le
immagini delle opere (PC,
LIM, lavagne digitali per
proiezione di materiale
audiovisivo e multimediale
* App e Risorse Online:
Utilizzo di app educative e
risorse web per
apprendere, tra cui video,
quiz interattivi

¢ Uscite didattiche: visite
culturali sul territorio,
percorsi museali con
approfondimenti didattici
e/o laboratori)

AMBIENTI

¢ Aule Tradizionali

e Laboratori scolastici
(Laboratorio Aureus per
lezioni interattive)

¢ Blended Learning:
combina lI'apprendimento
tradizionale faccia a faccia
con l'apprendimento
online, offrendo flessibilita
e accesso continuo a
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Avere
consapevolezza
del grande valore
culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico e
artistico del nostro
paese e conoscere
le questioni
relative alla tutela,
alla conservazione
e al restauro

Conoscere le questioni
relative alla tutela, alla
conservazione e al
restauro

materiali didattici
(Classroom, youtube...)

Quinto anno Liceo Classico Aureus

Traguardi di Abilita Conoscenze Metodologie, strumenti
competenza e ambienti di

(dalle Indicazioni apprendimento
Nazionali)

Capacita di Inquadrare * Neoclassicismo METODOLOGIE
inquadrare correttamente gli artisti | ® Preromanticismo ¢ Apprendimento

correttamente gli
artisti e le opere
studiate nel loro
specifico contesto
storico

e le opere nel contesto
storico- politico e
culturale di
appartenenza,
inquadrare
correttamente i beni
culturali nella storia del
proprio territorio

Saper riconoscere e
riflettere sulle
personalita artistiche e
sulle loro produzioni in
rapporto al tempo
storico e all’eredita
culturale nella societa

e Romanticismo

¢ Neomedievalismo

® Realismo francese
¢ Verismo italiano

® I[mpressionismo

e Post impressionismo
¢ Simbolismo

e Secessioni

e Modernismo

¢ Art Nouveau

e Architettura in ferro
e vetro

e Avanguardie

e Arte del secondo
dopoguerra e nuovi
linguaggi

¢ Frida Khalo

Tradizionale: coinvolge
lezioni frontali, studio
individuale e utilizzo di libri
di testo

¢ Apprendimento Attivo:
gli studenti sono coinvolti
in attivita pratiche e
partecipative come
discussioni di gruppo,
dibattiti e progetti (lezione
partecipata e interattiva,
flipped lesson e flipped
teaching, learning by
doing, digital storytelling)
e Apprendimento
Collaborativo: gli studenti
lavorano insieme in piccoli
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Comprensione del
rapporto tra le
opere d’arte e la
situazione storica
in cui sono state
prodotte, quindi
dei molteplici
legami con la
letteratura, il
pensiero filosofico
e scientifico, la
politica, la
religione

Cogliere e comprendere
la stretta
interdipendenza tra le
arti e i diversi linguaggi
espressivi

Acquisire livello
interdisciplinare per lo
sviluppo di percorsi
tematici

Saper sviluppare
percorsi interdisciplinari
diricerca e
argomentazione
personali secondo nodi
concettuali e tematiche
trasversali, anche
elaborando testi
argomentativi o
organizzando un debate

Padroneggiare nel
commento e saper
valutare criticamente le
opere d’arte e le
correnti artistiche,
utilizzando le
conoscenze relative ad
altri ambiti disciplinare

Essere in grado di
leggere le opere
utilizzando un
metodo e una
terminologia
appropriati

Saper padroneggiare
nell’analisi critica di
un’opera d’'arte

Distinguere e
comprendere e
analizzare criticamente i
linguaggi figurativi nelle
varie manifestazioni in
un’ottica multilinguistica

¢ Modigliani
e Hopper

gruppi per completare
compiti o risolvere
problemi (peer tutoring,
cooperative learning, circle
time, debate)

e Mastery Learning: si
concentra sul garantire che
ogni studente raggiunga
una profonda
comprensione di un
argomento, offrendo
supporto continuo e
adattandosi al ritmo di
apprendimento individuale
e Lezioni CLIL (lezioni di
storia dell’arte in inglese)
necessari per le nuove
generazioni

e Moduli progettuali di
potenziamento progetto
“arte per l'arte”

STRUMENTI

e Dispositivi hardware:
strumenti che permettono
agli studenti di vedere le
immagini delle opere (PC,
LIM, lavagne digitali per
proiezione di materiale
audiovisivo e multimediale
* App e Risorse Online:
utilizzo di app educative e
risorse web per
apprendere, tra cui video,
quiz interattivi

¢ Uscite didattiche (visite
culturali sul territorio,
percorsi museali con
approfondimenti didattici
e/o laboratori)
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Sviluppare la capacita di
lettura e comprensione
di semplici testi di
analisi storico-artistica
in lingua inglese

Acquisire il lessico
specifico anche in lingua
inglese

Sviluppare la capacita di
produrre un testo
descrittivo di un‘opera
d’arte in lingua inglese

Essere in grado di
riconoscere e
spiegare gli aspetti
iconografici e
simbolici, i
caratteri stilistici,
le funzioni, i
materiali e le
tecniche utilizzate

Riconoscere il valore
comunicativo ed
estetico delle opere

Dimostrare confidenza
con i linguaggi specifici
delle diverse
espressioni artistiche,
con particolare
riferimento alle
principali linee di
sviluppo dell’arte
moderna e
contemporanea, e
capacita di coglierne e
apprezzarne i valori
estetici

Integrare le conoscenze
dei fondamenti della
storia dell’arte, intesa
come materia
umanistica, con la
conoscenza dei
materiali costitutivi
dell’'opera d’arte e dei

AMBIENTI

¢ Aule Tradizionali

e Laboratori scolastici
(Laboratorio Aureus per
lezioni interattive)

¢ Blended Learning:
combina lI'apprendimento
tradizionale faccia a faccia
con l'apprendimento
online, offrendo flessibilita
e accesso continuo a
materiali didattici
(Classroom, youtube...)
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processi fisico-chimici
che li riguardano

Comprendere i prodotti
della comunicazione
audiovisiva

Avere
consapevolezza
del grande valore
culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico e
artistico del nostro
paese e conoscere
le questioni
relative alla tutela,
alla conservazione
e al restauro

Conoscere le questioni
relative alla tutela, alla
conservazione e al
restauro e alla
valorizzazione del
patrimonio e
dell’lambiente secondo
diritti e doveri

Consapevolezza del
valore dei beni
territoriali locali e
nazionali e della loro

tutela

Saper fruire delle
espressioni creative
delle arti e dei mezzi
espressivi, compresi lo
spettacolo, musica, arti
visive e danza

Primo biennio Liceo Artistico

Traguardi di Abilita Conoscenze Metodologie, strumenti e
competenza ambienti di

(dalle Indicazioni apprendimento
Nazionali)

Capacita di Sapersi orientare * Preistoria METODOLOGIE
inquadrare cronologicamente ¢ Arte della ¢ Apprendimento

correttamente gli
artisti e le opere
studiate nel loro

Saper distinguere i
caratteri essenziali delle
diverse civilta e dei

Mesopotamia

e Arte Egizia

e Temi relativi alla
valorizzazione e tutela

Tradizionale: coinvolge
lezioni frontali, studio
individuale e utilizzo di libri
di testo
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specifico contesto
storico

periodi storico-artistici
esaminati

Saper collegare i
manufatti e le opere
esaminate al relativo
contesto geografico
storico-culturale di
appartenenza

Saper comparare opere
appartenenti a periodi o
aree geografiche
diverse, individuare
similitudini e differenze

Essere in grado di
leggere le opere
utilizzando un
metodo e una
terminologia
appropriati

Saper leggere i reperti e
le opere d’arte
impiegando
correttamente la lingua
italiana e il lessico
specifico disciplinare
relativo al periodo
trattato

Riconoscere i codici dei
linguaggi artistici, i
principi della
percezione visiva

Acquisire capacita di
sintesi e di
rielaborazione

Essere in grado di
riconoscere e
spiegare gli aspetti
iconografici e
simbolici, i
caratteri stilistici,
le funzioni, i

Saper individuare gli
elementi fondamentali
in un’‘opera d’arte:
tipologia di
appartenenza (genere
e/o tipo), materiali e
tecniche impiegati;
valori compositivi,

del patrimonio
artistico e culturale
¢ Arte Cretese e
Micenea

e Arte Greca

¢ Arte Etrusca

e Arte Romana

¢ Arte Paleocristiana
e Arte Bizantina

¢ Arte Longobarda
¢ Arte Carolingia

e Arte Romanica

e Arte Gotica

¢ Apprendimento Attivo:
gli studenti sono coinvolti
in attivita pratiche e
partecipative come
discussioni di gruppo,
dibattiti e progetti (lezione
partecipata e interattiva,
flipped lesson e flipped
teaching, learning by
doing, digital storytelling)
¢ Apprendimento
Collaborativo: gli studenti
lavorano insieme in piccoli
gruppi per completare
compiti o risolvere
problemi (peer tutoring,
cooperative learning, circle
time, debate)

e Mastery Learning: si
concentra sul garantire che
ogni studente raggiunga
una profonda
comprensione di un
argomento, offrendo
supporto continuo e
adattandosi al ritmo di
apprendimento individuale
¢ Didattica ludica: gli
studenti apprendono
giocando (cruciverba, role
playing, escape room)

STRUMENTI

¢ Dispositivi hardware:
strumenti che permettono
agli studenti di vedere le
immagini delle opere (PC,
LIM, lavagne digitali)

* App e Risorse Online:
utilizzo di app educative e
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materiali e le
tecniche utilizzate

espressivi, simbolici e
funzionali

Saper descrivere le
tecniche e i processi di
realizzazione impiegati
in un’opera d’arte visiva

Saper riconoscere i
materiali, le tecniche e i
processi di costruzione
impiegati, gli elementi e
le tipologie
architettoniche

Saper strutturare una
scheda di lettura
dell’'opera in relazione ai
suoi dati storici, al suo
contenuto e ai suoi
valori formali, tecnici ed
espressivi

Saper produrre semplici
elaborati multimediali
(in PowerPoint, Canvas,
ecc.) sugli argomenti
trattati

Avere
consapevolezza
del grande valore
culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico e
artistico del nostro
paese e conoscere
le questioni
relative alla tutela,
alla conservazione
e al restauro

Saper apprezzare |l
valore delle opere
d’arte, rispettare e
tutelare il patrimonio
storico artistico e
culturale

risorse web per
apprendere, tra cui video,
quiz interattivi (Google
moduli)

e Uscite didattiche: visite a
siti, monument;,
esposizioni

AMBIENTI

¢ Aule Tradizionali

¢ Aule Flipped

¢ Laboratori scolastici

¢ Blended Learning:
combina I'apprendimento
tradizionale faccia a faccia
con l'apprendimento
online, offrendo flessibilita
e accesso continuo a
materiali didattici
(Classroom, youtube...)
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Secondo biennio Liceo Artistico

Traguardi di
competenza
(dalle Indicazioni

Abilita

Conoscenze

Metodologie, strumenti e
ambienti di
apprendimento

Nazionali)
Capacita di Sapersi orientare e Rinascimento in METODOLOGIE
inquadrare cronologicamente Italia e Apprendimento

correttamente gli
artisti e le opere
studiate nel loro
specifico contesto
storico

Saper distinguere i
caratteri dei periodi
storico-artistici
esaminati

Saper collegare le opere
esaminate al relativo
contesto geografico
storico-culturale di
appartenenza

Saper comparare opere
appartenenti a periodi o
aree geografiche
diverse, individuare
similitudini e differenze

Saper cogliere i rapporti
tra le principali
tematiche artistiche del
tempo e la produzione
dei maggiori esponenti
del periodo

Saper riconoscere il
linguaggio formale e lo
stile peculiare di ciascun
artista e la sua
evoluzione a contatto
con i differenti ambiti di
committenza

¢ Rinascimento nelle
Fiandre

¢ Secondo
Quattrocento

* Rinascimento
maturo

e |l Cinquecento a
Venezia

e Manierismo

* Seicento

e Barocco

¢ Neoclassicismo

e Preromanticismo
* Romanticismo

¢ Realismo

¢ Macchiaioli

e Art Nouveau

* [mpressionismo

Tradizionale: coinvolge
lezioni frontali, studio
individuale e utilizzo di libri
di testo

¢ Apprendimento Attivo:
gli studenti sono coinvolti
in attivita pratiche e
partecipative come
discussioni di gruppo,
dibattiti e progetti (lezione
partecipata e interattiva,
flipped lesson e flipped
teaching, learning by
doing, digital storytelling)
¢ Apprendimento
Collaborativo: gli studenti
lavorano insieme in piccoli
gruppi per completare
compiti o risolvere
problemi (peer tutoring,
cooperative learning, circle
time, debate)

e Mastery Learning: si
concentra sul garantire che
ogni studente raggiunga
una profonda
comprensione di un
argomento, offrendo
supporto continuo e
adattandosi al ritmo di
apprendimento individuale
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Comprensione del
rapporto tra le
opere d’arte e la
situazione storica
in cui sono state
prodotte, quindi
dei molteplici
legami con la
letteratura, il
pensiero filosofico
e scientifico, la
politica, la
religione

Saper leggere I'opera
d'arte
iconograficamente ed
iconologicamente

Saper effettuare
collegamenti
interdisciplinari

Saper collegare i fatti
artistici con altre aree di
conoscenza

Essere in grado di
leggere le opere
utilizzando un
metodo e una
terminologia
appropriati

Saper leggere I'opera
d’arte impiegando
correttamente la lingua
italiana e il lessico
specifico disciplinare
relativo al periodo
trattato

Riconoscere i codici dei
linguaggi artistici, i
principi della
percezione visiva

Acquisire capacita di
sintesi e di
rielaborazione

Saper applicare in
maniera autonoma un
metodo critico di studio

Essere in grado di
riconoscere e
spiegare gli aspetti
iconografici e
simbolici, i
caratteri stilistici,
le funzioni, i

Saper individuare in
un’opera d’arte:
tipologia di
appartenenza (genere
e/o tipo), materiali e
tecniche impiegati;
valori compositivi,

¢ Didattica ludica: gli
studenti apprendono
giocando (cruciverba, role
playing, escape room)

STRUMENTI

¢ Dispositivi hardware:
strumenti che permettono
agli studenti di vedere le
immagini delle opere (PC,
LIM, lavagne digitali)

* App e Risorse Online:
utilizzo di app educative e
risorse web per
apprendere, tra cui video,
quiz interattivi (Google
moduli)

¢ Uscite didattiche: visite a
siti, monumenti,
esposizioni

AMBIENTI

¢ Aule Tradizionali

¢ Aule Flipped

e Laboratori scolastici

¢ Blended Learning:
combina lI'apprendimento
tradizionale faccia a faccia
con l'apprendimento
online, offrendo flessibilita
e accesso continuo a
materiali didattici
(Classroom, youtube...)
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materiali e le
tecniche utilizzate

espressivi, simbolici e
funzionali.

Saper descrivere le
tecniche e i processi di
realizzazione impiegati
in un’opera d’arte visiva

Saper riconoscere i
materiali, le tecniche e i
processi di costruzione
impiegati, gli elementi e
le tipologie
architettoniche

Saper strutturare una
scheda di lettura
dell’'opera in relazione ai
suoi dati storici, al suo
contenuto e ai suoi
valori formali, tecnici ed
espressivi

Saper produrre
elaborati multimediali
(in PowerPoint, Canvas,
ecc.) sugli argomenti
trattati

Saper operare confronti
tra opere tecnicamente
affini, individuandone
elementi comuni e
differenze

Avere
consapevolezza
del grande valore
culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico e

Saper apprezzare il
valore delle opere
d’arte, rispettare e
tutelare il patrimonio
storico artistico e
culturale

68



artistico del nostro
paese e conoscere
le questioni
relative alla tutela,
alla conservazione
e al restauro

Riconoscere il
significato culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico ed
artistico italiano e la
necessita di preservarlo
attraverso la tutelae la
conservazione

Quinto anno Liceo Artistico

Traguardi di Abilita Conoscenze Metodologie, strumenti e
competenza ambienti di

(dalle Indicazioni apprendimento
Nazionali)

Capacita di Sapersi orientare e Post Impressionismo | METODOLOGIE
inquadrare cronologicamente e Avanguardie * Apprendimento

correttamente gli
artisti e le opere
studiate nel loro
specifico contesto
storico

Saper distinguere i
caratteri dei periodi
storico-artistici
esaminati

Inquadrare
correttamente gli artisti
e le opere studiate nel
contesto
geografico-storico
culturale e politico di
appartenenza

Saper comparare opere
appartenenti a periodi o
aree geografiche
diverse, individuare
similitudini e differenze

Saper mettere a
confronto gli elementi

¢ Nuovi Realismi

e Bauhaus

e Arte
contemporanea

¢ Informale, Pop-Art,
Iperrealismo,
Graffitismo, Arte
Concettuale

e Principali tendenze
dell’architettura
contemporanea

Tradizionale: coinvolge
lezioni frontali, studio
individuale e utilizzo di libri
di testo

e Apprendimento Attivo:
gli studenti sono coinvolti
in attivita pratiche e
partecipative come
discussioni di gruppo,
dibattiti e progetti (lezione
partecipata e interattiva,
flipped lesson e flipped
teaching, learning by
doing, digital storytelling)
e Apprendimento
Collaborativo: gli studenti
lavorano insieme in piccoli
gruppi per completare
compiti o risolvere
problemi (peer tutoring,
cooperative learning, circle
time, debate)
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stilistici distintivi dei vari
periodi artistici

Saper cogliere i rapporti
tra le tematiche
artistiche del tempo e la
produzione degli
esponenti del periodo

Saper riconoscere il
linguaggio formale e lo
stile peculiare di ciascun
artista e la sua
evoluzione a contatto
con i differenti ambiti di
committenza

Comprensione del
rapporto tra le
opere d’arte e la
situazione storica
in cui sono state
prodotte, quindi
dei molteplici
legami con la
letteratura, il
pensiero filosofico
e scientifico, la
politica, la
religione

Saper leggere I'opera
d'arte
iconograficamente ed
iconologicamente

Saper effettuare
collegamenti
interdisciplinari

Saper collegare i fatti
artistici con altre aree di
conoscenza

Saper operare una
riflessione critica sulle
diverse forme d’arte ed
il loro rapporto con la
societa

Essere in grado di
leggere le opere
utilizzando un
metodo e una
terminologia
appropriati

Analizzare e descrivere
le opere d'arte
impiegando la
terminologia specifica
relativa al periodo di
appartenenza

e Mastery Learning: si
concentra sul garantire che
ogni studente raggiunga
una profonda
comprensione di un
argomento, offrendo
supporto continuo e
adattandosi al ritmo di
apprendimento individuale
e Didattica ludica: gli
studenti apprendono
giocando (cruciverba, role
playing, escape room)

STRUMENTI

e Dispositivi hardware:
strumenti che permettono
agli studenti di vedere le
immagini delle opere (PC,
LIM, lavagne digitali)

* App e Risorse Online:
utilizzo di app educative e
risorse web per
apprendere, tra cui video,
quiz interattivi (Google
moduli)

¢ Uscite didattiche: visite a
siti, monument],
esposizioni

AMBIENTI

e Aule Tradizionali

¢ Aule Flipped

¢ Laboratori scolastici

¢ Blended Learning:
combina lI'apprendimento
tradizionale faccia a faccia
con l'apprendimento
online, offrendo flessibilita
e accesso continuo a
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Relazionare le
conoscenze acquisite
attraverso un linguaggio
corretto, usando la
terminologia specifica
della storia dell'arte

Dimostrare confidenza
con i linguaggi specifici
delle diverse
espressioni artistiche,
con particolare
riferimento alle
principali linee di
sviluppo dell’arte
moderna e
contemporanea, e
capacita di coglierne e
apprezzarne i valori
estetici e funzionali

Padroneggiare i codici
dei linguaggi artistici, i
principi della
percezione visiva

Saper sintetizzare e
rielaborare

Saper applicare in
maniera autonoma un
metodo critico di studio

Essere in grado di
riconoscere e
spiegare gli aspetti
iconografici e
simbolici, i
caratteri stilistici,
le funzioni, i
materiali e le
tecniche utilizzate

Saper individuare in
un’opera d’arte:
tipologia di
appartenenza (genere
e/o tipo), materiali e
tecniche impiegati;
valori compositivi,
espressivi, simbolici e
funzionali

materiali didattici
(Classroom, youtube...)
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Saper descrivere le
tecniche e i processi di
realizzazione impiegati
in un‘opera d’arte visiva

Saper riconoscere i
materiali, le tecniche e i
processi di costruzione
impiegati, gli elementi e
le tipologie
architettoniche

Saper strutturare una
scheda di lettura
dell’'opera in relazione ai
suoi dati storici, al suo
contenuto e ai suoi
valori formali, tecnici ed
espressivi

Saper produrre
elaborati multimediali
(in PowerPoint, Canvas,
ecc.) sugli argomenti
trattati

Saper operare confronti
tra opere tecnicamente
affini, individuandone
elementi comuni e
differenze

Saper ricondurre, di
opere non note, relative
al periodo studiato, al
loro ambito storico e
culturale d’origine,
individuandone
peculiarita stilistiche,
contesto geografico di
produzione, principali
tecniche impiegate
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Avere
consapevolezza
del grande valore
culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico e
artistico del nostro
paese e conoscere
le questioni
relative alla tutela,
alla conservazione
e al restauro

Saper apprezzare il
valore delle opere
d’arte, rispettare e
tutelare il patrimonio
storico artistico e
culturale

Riconoscere il
significato culturale del
patrimonio
archeologico,
architettonico ed
artistico italiano e la
necessita di preservarlo
attraverso la tutelae la
conservazione

Saper elaborare
proposte efficaci e
creative per la
salvaguardia e la tutela
del patrimonio artistico
e culturale
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DIPARTIMENTO ARTISTICO

INDIRIZZO  ARTI

FIGURATIVE

DISCIPLINE PITTORICHE

Descrittore

Primo Biennio

Secondo Biennio

Quinto Anno

Traguardi di Competenza

- Sviluppare le abilita
fondamentali nel disegno e
nella pittura.

- Acquisire i principi di base
della percezione visiva e
della rappresentazione.

- Approfondire le tecniche
pittoriche e grafiche,
applicandole in composizioni
complesse.

- Analizzare e interpretare
diversi linguaggi visivi.

- Creare opere pittoriche e

- Analizzare criticamente la
propria produzione artistica
e quella altrui.

- Prepararsi per percorsi
artistici avanzati o
universitari.

- Utilizzare strumenti di base
(matite, colori).

- Applicare tecniche di
ossenvazione e

- Approfondire il controllo
degli strumenti e delle
tecniche.

- Comporre elaborati

- Padroneggiare tecniche
pittoriche avanzate.
- Creare elaborati

Abilita . S TR L .
rappresentazione della personali ispirati a diverse concettuali e interpretativi.
realta. tematiche e stili. - Gestire autonomamente
- Conoscere l'uso del - Adattare tecniche a progetti pittorici complessi.
colore. supporti diversi.

- Nozioni base di - Approfondimento della - Storia Ilngqagg| .
X . : contemporanei della pittura.
prospettiva, proporzione, teoria del colore e delle A .
X . - Metodi di analisi e
luce e ombra. tecniche miste. .
o . ... . |autovalutazione delle opere.
Conoscenze - Elementi di percezione - Conoscenza dei principali . )
. ) X T - Teoria e pratica del
visiva e costruzione della movimenti artistici. . . .
) . ; ; disegno e della pittura in
-Tecniche fondamentali di - Tecniche avanzate di . "
. . . chiawe critica e
disegno. chiaroscuro e composizione. |. .
interpretativa.
- Progettazione e
- Lezioni frontali per - Laboratori pratici per realizzazione di opere
introduzione di tecniche. esperienze creative. complesse.
- Esercitazioni individuali di | - Esercitazioni con tecniche | - Critica e analisi delle
Metodologia base. miste e supporti diversi. produzioni individuali.
- Riflessioni guidate - Analisi di opere per - Percorsi di studio
sull'osservazione e sulla comprendere stili e linguaggi | personalizzati con
rapp diversi. approfondimenti storici e
tecnici.
- Pennelli, acrilici, tele e - Tele e supporti per pittura
- Matite, carboncino, supporti di vario tipo. avanzata.
Strumenti pastelli, tempere, acquerelli, | - Materiali per tecniche - Strumenti digitali per

carta e supporti di base.
- Schede teoriche di base.

miste e per I'apprendimento
della pittura su grandi
formati.

- Tecnologie per la

ricerca e analisi di opere
d'arte.

- Materiali di supporto
teorico per I'approfondimento
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documentazione.

critico.

Ambienti di
Apprendimento

- Aula didattica per lezioni
frontali.

- Laboratorio di pittura per
esercitazioni pratiche di
base.

- Laboratori attrezzati per il
lavoro con supporti pittorici
pit complessi.

- Visite didattiche per
osservare opere originali in
musei e gallerie.

- Laboratorio avanzato per la
realizzazione di progetti.

- Possibilita di partecipare a
mostre per comprendere
I'ambiente professionale
dell'arte.

- Incontri con artisti o critici.

Modulo di Educazione Civica

Descrittore

Primo Biennio

Secondo Biennio

Quinto Anno

Traguardi di Competenza

- Riconoscere il valore
sociale dell'arte.

- Comprendere le
responsabilita dell'artista
verso la comunita e
I'ambiente.

- Approfondire il ruolo
dell'arte nel contesto
culturale e sociale.

- Riconoscere l'arte come
strumento di espressione
sociale e di
sensibilizzazione.

- Valutare I'impatto dell'arte
su temi di rilevanza etica e
civica.

- Esprimere e s\iluppare un
linguaggio pittorico
consapewle dei valori civici
e sociali.

- Interpretare messaggi visivi
legati a temi civici (pace,

- Creare opere che
rappresentano temi sociali e
culturali.

- Progettare e realizzare
elaborati artistici su temi
civici di rilevanza
contemporanea.

Abilita ambiente). - Riconoscere limportanza |~ Esplorare l'arte come
- Realizzare elaborati che |dell'arte per sensibilizzare canaIF()e di denuncia e
riflettono valori etici e sociali. |su temi di cittadinanza attiva o : .
(es. diritti umani) sensibilizzazione sociale ed
' ' etica.
. . - Storia dei movimenti
;nﬁf),i?ggg c:mgztc? gLe artistici come riflesso della
- Concetti base di hanno trattato temi civici realta politica e sociale.
cittadinanza attiva e S - - Principi di educazione
Conoscenze . - Nozioni di diritto e doveri . -
responsabile. - . civica legati all'arte
' sociali attraverso l'arte.
- Il ruolo dell'arte come v . . contemporanea.
- Il ruolo del patrimonio -~
artistico - Qonoscenze di etica e
' diritto.
- Progetti di gruppo su ) -
. . . . tematiche sociali attraverso Semman_sy\ ar_tg e
- Discussione in aula sui larte responsabilita civica.
valori sociali espressi dalle | Anélisi di opere a tema - Progetti di denuncia e
Metodologia opere d'arte. civico P sensibilizzazione sociale.
- Esercitazioni creative su _ Disc.:ussione su artisti - Realizzazione di elaborati
temi di cittadinanza. socialmente impegnati e critici ispirati da tematiche di
sulle loro opere. rilevanza
- Materiali pittorici per attivita |- Risorse digitali per - Strumenti e materiali per
. pratiche. approfondimenti tematici. creazioni tematiche civiche.
Strument - Schede di - Materiali per la produzione | - Ricerche su piattaforme

approfondimento
sull'impegno civile degli

di opere civiche.
- Materiali visivi e

digitali di archivi e musei.
- Documenti di
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artisti.

audiovisivi.

approfondimento civico e
critico.

Ambienti di
Apprendimento

- Aula didattica per
discussioni tematiche.

- Laboratorio per
esercitazioni pratiche.

- Visite virtuali 0 in
presenza a musei € mostre
su temi civici.

- Laboratorio artistico per la
realizzazione di progetti a
tema.

- Aula digitale per l'accesso
alle risorse audiovisive e
multimediali su temi di
cittadinanza.

- Aula attrezzata per la
creazione di elaborati civici.
- Visite in gallerie e musei
con focus sull'arte come
impegno sociale.

- Partecipazione a progetti
collaborativi a tema.

DISCIPLINE PLASTICHE

Asse culturale: 1. ASSE DEI LINGUAGGI

Disciplina: Discipline plastiche e scultoree - Arti figurative

Primo biennio

Competenze chiawve interconnesse all’ambito disciplinare:

° competenza alfabetica funzionale;

° competenza multilinguistica;

° competenza digitale;

° competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare;
° competenza in materia di cittadinanza;

° competenza in materia di consapewlezza ed espressione culturali

Traguardi di competenza

Abilita

Conoscenze

Metodologie, strumenti e
ambienti di apprendimento

Primo anno:

- Saper configurare
limmagine.

- Saper utilizzare
consapewlmente
inquadratura.

- Saper utilizzare
consapewlmente materiali e
supporti convenzionali.
Secondo anno:

- Saper utilizzare il disegno
e le tecniche per raffigurare
e rappresentare immagini su
compito dato.

- Saper descrivere e
individuare in un’immagine
significati dei singoli
elementi riferiti alla
composizione.

- Saper riconoscere gl

- Sviluppare l'osservazione
come metodo di
conoscenza del dato

reale al fine di rappresentarlo
e/o trasfigurarlo.

- Produrre semplici elaborati
attraverso interventi di
trasformazione della
superficie plastica: impronte,
tracce (plastilina, argilla).

- Predisporre in maniera
autonoma semplici elementi
strutturali per la
realizzazione di un rilievo
modellato.

- Utilizzare il piano come
supporto della terza
dimensione.

- Analizzare e rappresentare
in rilievo (modellato),

- Lo studente riconosce:

- | vari elementi della
grammatica \isiva: il punto,
la linea, la superficie.

- Gli strumenti grafici
tradizionali e le esperienze
operative su vari supporti
cartacei.

- Come nasce l'immagine
attraverso la teoria della
percezione e la pratica del
disegno.

- La teoria del colore.

- | metodi essenziali per
osservare e analizzare una
forma semplice attraverso lo
studio dei parametri visivi e
plastico-spaziali e I'analisi
dei rapporti

spazio/forma, figura/sfondo,

Per le classi prime:
Esercitazioni grafiche
conoscitive per valutare il
livello di conoscenze e
competenze degli studenti in
ingresso.

Comprendere la struttura, la
forma e il volume di oggetti ,
e dell’interazione
tridimensionale e lo spazio
circostante;

Abituare lo studente
all'utilizzo del linguaggio
tecnico che la materia
richiede, e ad un
comportamento consono
al’ambiente scolastico;
Abituare lo studente a
ragionare sulle fasi
fondamentali del processo
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elementi principali della
composizione e le sue
regole base simmetria e
ritmo.

- Saper organizzare e
produrre moduli decorativi di
carattere geometrico
utilizzando il piano come
supporto della terza
dimensione: frontale,
laterale, inclinato, concavo,
convesso.

attraverso i metodi
principali della restituzione
plastico-scultorea, forme
semplici,

secondo le regole della
composizione e i principi
essenziali della

percezione \isiva.

- Essere in grado di adottare
in modo autonomo le
metodologie

appropriate in relazione alle
finalita richieste e di
organizzare i tempi

e gli spazi di lavoro.

- Organizzare ed utilizzare
gli elementi che
costituiscono un laboratorio
di

Scultura.

pieno/wioto, segno/traccia,
positivo/negativo,
concavita/conwessita.

- | sistemi di
rappresentazione
plastico-scultorea.

- Le regole principali della
composizione plastica e i
contenuti essenziali della
percezione visiva.

- La terminologia tecnica
essenziale, I'organizzazione
e la funzione degli
elementi che costituiscono
un laboratorio di scultura.

- | materiali, le tecniche, gli
strumenti e i supporti
principali utilizzati nella
modellazione di un rilievo.
- Le tecniche essenziali
della scultura (modellato,
terracotta, formatura).

rappresentativo e fargli
acquisire un metodo di
lavoro adeguato;
Responsabilizzare I'allievo
ad avere cura dei materiali e
dei propri

elaborati;

Per le classi seconde:
Inquadratura di una
composizione di forme.
Copia di soggetti plastici
grafici o pittorici,
scomposizione e
rielaborazione di solidi
geometrici o di soggetti
realistici; successivo studio
dei valori plastici
attraverso il chiaroscuro o
valori tonali.

Peso visivo ed equilibrio
\Visivo, la sezione aurea e i
rapporti armonici delle
forme.

| canoni delle proporzioni di
alcuni particolari anatomici
con tecniche di
rappresentazione
chiaroscurali (grafite,
carboncino, sanguigna,
acquarelli,

pittura acrilica).

Secondo biennio

Competenze chiawve interconnesse all’'ambito disciplinare:

competenza digitale;

competenza alfabetica funzionale;
competenza multilinguistica;

competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare;
competenza in materia di cittadinanza;
competenza in materia di consapewlezza ed espressione culturali

Traguardi di competenza

Abilita

Conoscenze

Metodologie, strumenti e ambienti
di apprendimento

Ampliamento nell’'uso delle
tecniche, delle tecnologie,
degli strumenti e dei
materiali tradizionali e
contemporanei

*Capacita di analizzare,
riprodurre e rielaborare la
realta e alcune opere
plastico-scultoree antiche,
moderne e

Genesi di una forma o di piu
forme compenetrate,

con particolare riferimento al
rapporto

spazio/wlume

* Applicare in maniera
adeguata le teorie della
percezione \isiva sfruttando i
sistemi meccanici e

cinetici nella scultura

* Della teoria della forma e
delle regole di percezione
visiva

+ Studio e analisi di forme
plastiche di opere del
passato rappresentative
delle culture europee ed
extraeuropee

* Delle principali teorie della
proporzione del corpo

Esercitazioni grafiche
conoscitive per valutare il
livello di conoscenze e
competenze degli studenti in
ingresso.

Inquadratura di una
composizione di forme o di
un rilievo; determinazione
dei campi Visivi e dei relativi
schemi strutturali e
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contemporanee, osservando
modelli tridimensionali,
bidimensionali e viventi
*Consapewlezza e
autonomia espressiva
*Gestione autonoma e
critica delle fondamentali
procedure progettuali e
operative della plastica e
della scultura

*Gestione autonoma e
padronanza delle tecniche di
riproduzione scultorea quali
la formatura a buona forma,
a

tasselli, a forma perduta.
*Padronanza e
sperimentazione delle
tecniche e dei materiali, sia
per esigenze creative, sia
per finalita conservative

e di restauro

*Capacita nell’'uso dei
supporti digitali, per la
presentazione e
documentazione del proprio
percorso artistico.

* Studio della figura umana
* Individuare il concetto, gli
elementi espressivi e
comunicativi, la funzione -
attraverso l'analisi e la
gestione dello spazio fisico,
dello spazio compositivo,
della superficie, del colore e
della luce

* Proseguire lo studio del
disegno, sia come
linguaggio,

sia finalizzato
all’elaborazione progettuale
 Capacita di ideazione di
progettazione su tema dato
* Attenta lettura di opere
d'arte di scultura (dal
romanico al Novecento) sia
dal punto di vista
compositivo sia dal punto di
vista della scelta dei
materiali impiegati, compiuta
anche con mezzi audiovisivi
* Uso di software e
applicazioni digitali

umano(figura intera), con
cenni sullo scheletro,
articolazioni e muscoli

* Delle regole della statica e
della chimica per la
progettazione e scelta dei
materiali nell’elaborazione
del progetto scultoreo

* delle tecniche scultoree a
rilievo e a tuttotondo,
sperimentando materiali
classici e contemporanei.
(argilla, terracotta, gesso,
legno, cere, resine,
polistirolo, ecc.)

* Degli aspetti tecnici e le
modalita di presentazione
del progetto pit adeguati,
inclusi i sistemi di
restituzione geometrica e
proiettiva, quali le proiezioni
ortogonali, le proiezioni
assonometriche, la
prospettiva intuitiva e
geometrica

* dei mezzi audiovisivi e
multimediali finalizzati a
soluzioni formali,
all’archiviazione dei propri
elaborati,

alla ricerca di fonti,
all’elaborazione d’'immagini
di base

e alla documentazione di
passaggi tecnici e di opere
rilevate

* capacita espositive siano
esse grafiche (manuale,
digitale) o verbali del proprio
progetto, avendo cura
dell’aspetto
estetico-comunicativo della
propria

produzione

modulari.
Ideazione di soggetti plastici

ottenuti dalla copia,
scomposizione e
rielaborazione  di  solidi
geometrici o di soggetti

realistici; successivo studio
dei valori plastici attraverso il
chiaroscuro o valori tonali;

progettazione finale
applicando  riduzioni in
scala.

Copia dal vero ed
elaborazione di  modelli
ornamentali e
determinazione dei relativ
valori tonali e

plastici  (piani  inclinati,
sfaccettati, concawi,
conwessi), attraverso |l
chiaroscuro, con tecniche
varie (grafite, carboncino,
sanguigna, acquarelli,
tempere), per una
successiva esperienza

laboratoriale; determinazione
delle caratteristiche
cromatiche o degli aggetti e
delle profondita mediante
'uso di proiezioni ortogonali
e sezioni.

lllustrazione delle tecniche e
dei materiali perla
produzione di  manufatti
plastici con

spiegazione, raccolta di
materiali ed esperienze
esemplificative, esercitazioni
di laboratorio per
I'apprendimento e la
sperimentazione con le
diverse tecniche.

| canoni delle proporzioni
della figura umana nei
periodi classico,
rinascimentale e
contemporaneo; studio di
alcuni particolari anatomici
con tecniche di
rappresentazione e
chiaroscurali varie (grafite,
carboncino, sanguigna,
acquarelli) ed interpretazioni
personali.

La copia dal vero di un
modello \ivente applicando
canoni di proporzioni, con
studi volumetrici

78




chiaroscurali
'utilizzo di
materiali plastici.

mediante
argilla o altri

Quinto anno
Competenze chiawve interconnesse all’'ambito disciplinare:

° competenza alfabetica funzionale;
° competenza multilinguistica;
° competenza digitale;

Traguardi di competenza

Abilita

Conoscenze

Metodologie, strumenti e
ambienti di apprendimento

e competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare;
e competenza in materia di cittadinanza;
e competenza in materia di consapewlezza ed espressione culturali

e Ampliamento
nell’'uso delle
tecniche, delle
tecnologie,
degli strumenti
e dei materiali
tradizionali e
contemporanei
ecapacita di
analizzare,
riprodurre e
rielaborare la
realta e alcune
opere
plastico-scultor
ee antiche,
moderne e
contemporanee
, osservando
modelli
tridimensionali,
bidimensionali
e viventi
eConsapewlez
za e autonomia
espressiva
eGestione
autonoma e
critica delle
fondamentali
procedure
progettuali e
operative della
plastica e della
scultura
eGestione
autonoma e
padronanza

*Genesi di una
forma o di piu
forme
compenetrate,
con particolare
riferimento al
rapporto
spazio/wolume
*Applicare in
maniera adeguata
le teorie della
percezione \visiva
sfruttando i
sistemi
meccanici e
cinetici nella
scultura

+Studio della
figura umana
eIndividuare il
concetto, gli
elementi
espressivi e
comunicativ, la
funzione -
attraverso 'analisi
ela

gestione dello
spazio fisico,
dello spazio
compositivo,
della superficie,
del colore e della
luce

*Proseguire lo
studio del
disegno, sia
come linguaggio,

+della teoria della forma e
delle regole di percezione
visiva

studio e analisi di forme
plastiche di opere del
passato

rappresentative delle
culture europee ed
extraeuropee

+delle principali teorie della
proporzione del corpo
umano (figura intera), con
cenni sullo scheletro,
articolazioni e muscoli.
+delle regole della statica e
della chimica per la
progettazione e scelta dei
materiali nell’elaborazione
del

progetto scultoreo

+delle tecniche scultoree a
rilievo e a tuttotondo,
sperimentando materiali
classici e contemporanei.
(argilla, terracotta, gesso,
legno, cere, resine,
polistirolo,

ecc.)

«degli aspetti tecnici e le
modalita di presentazione
del

progetto piu adeguati,
inclusi i sistemi di
restituzione

geometrica e proiettiva,
quali le proiezioni
ortogonali,

le proiezioni

Analisi di opere scultoree e pittoriche di alcune
correnti delle Avanguardie artistiche del ‘900.
Successiva scelta Sviluppo graduale delle abilita e
delle conoscenze,rapportato ai livelli di partenza e ai
risultati attesi;

la qualita e la quantita dei contenuti appresi;

le capacita tecnico-esecutive e di gestione degli
strumenti specifici;

l'interesse e l'impegno profuso nelle attivita al fine
del raggiungimento di un autonomo e

proficuo metodo di studio;

la frequenza alle attivita scolastiche.

Le prowe pratiche, grafiche, scritto/grafiche hanno il
fine di verificare le capacita
grafico/plastico/pratiche e I'attitudine progettuale.

| colloqui individuali e di gruppo e presentazione di
lavori, anche in forma multimediale,

hanno lo scopo di testare l'uso delle conoscenze e
abilita nella soluzione di problemi;

verificano le capacita argomentative e di
organizzazione dell'esposizione nonché il controllo
di elementi paralinguistici. La revisione periodica di
cartelle e/o lavori serve ad accertare le conoscenze,
le abilita e la loro progressione.

L'attivita inAS-L conferma e awalora le competenze
secondo la programmazione del

Consiglio di classe.

di idonei soggetti a cui fare riferimento per awiare
esperienze progettuali e laboratoriali per manufatti
plastici.

Osservazione di elementi plastici in basso,
altorilievo o tutto tondo, per la progettazione di un
manufatto plastico. Definizione e

applicazione dell’iter progettuale del manufatto
plastico, dall’'analisi del tema, alla ricerca di

dati e materiale iconografico, all’estempore con gl
schizzi ideativi, le prove colore e di

chiaroscuro, fino alla realizzazione dei disegni
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delle tecniche
di riproduzione
scultorea quali
la formatura a
buona forma, a
tasselli, a forma
perduta.
ePadronanza e
sperimentazion
e delle tecniche
e dei materiali,
sia per
esigenze
creative, sia per
finalita
consenvative e
di restauro
eCapacita
nell’'uso dei
supporti digitali,
per la
presentazione e
documentazion
€ del proprio
percorso
artistico.

sia finalizzato
all’elaborazione
progettuale
*Capacita di
ideazione di
progettazione su
tema dato
*Attenta lettura di
opere d'arte di
scultura (dal
romanico al
Nowvecento) sia
dal punto di vista
compositivo sia
dal punto di vista
della scelta dei
materiali
impiegati,
compiuta anche
con mezzi
audiovisivi

*Uso di software
e applicazioni
digitali

assonometriche, la
prospettiva intuitiva e
geometrica

sconoscenze e I'uso dei
mezzi audiovisivi e
multimediali finalizzati a
soluzioni formali,
all’archiviazione dei propri
elaborati, alla ricerca di
fonti, all’elaborazione
d'immagini di base e alla
documentazione di
passaggi tecnici e di opere
rilevate.

scapacita espositive siano
esse grafiche (manuale,
digitale) o verbali del proprio
progetto, avendo cura
dell’aspetto
estetico-comunicativo della
propria

produzione

esecutivi delle forme ideate con inserimento dei
dati e della scala; rappresentazione in proiezione
ortogonale o delle sezioni in scala e relativo

studio dei piani e dei valori plastici attraverso
I'applicazione di tecniche chiaroscurali;
realizzazione della tawla di ambientazione; stesura
della relazione finale.

Copia dal vero di modello vivente mediante I'impiego
di diverse tecniche grafiche (sanguigna,

carboncini, seppia, acquarello, tempera, ecc.),
approfondimenti delle caratteristiche

anatomiche dell’apparato muscolare, esercizi
propedeutici ad esperienze

scultoree durante le attivita di laboratorio;
successive esperienze di copia dal vero

in modellato con argilla della figura totale o di
particolari anatomici.

Monitoraggio delle competenze tecniche con prove
grafico-pratiche e questionari. Uscite

didattiche nell’ambito del territorio locale per \isite a
musei, mostre temporanee, convegni,

ecc.

OSA Educazione Civica
Ambiente, territorio e arte
1) le materie plastiche e limpatto ambientale; gli OGM e il

biorisanamento
2) larte informale
3) l'arte ambientale

4) la street art e i murales ecologici

Competenze di ambito specifico dellAgenda europea

GreenComp
LifeComp
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DISCIPLINE GEOMETRICHE

Primo biennio
Competenze chiave interconnesse all’ambito disciplinare:

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare: organizzare il proprio apprendimento
individuale strutturando le conoscenze in ordine di importanza anche in funzione delle implicazioni pratiche wolte alla
realizzazione delle applicazioni grafiche.

Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria

Progettare: acquisire autonomia nell'impostazione delle applicazioni grafiche, dei metodi e delle scale di
rappresentazione, avendo presenti tempi e finalita del lavoro da swolgere.

Consolidare ed affinare le capacita tecnico pratiche alle applicazioni grafiche.

Competenza digitale

Utilizzare consapewlmente e in autonomia le piu comuni tecnologie. Utilizzare i principali programmi per lo studio, il
disegno e I'acquisizione delle conoscenze. Saper utilizzare i motori di ricerca per scopi di informazione,
comunicazione, ricerca e svago. Utilizzare il PC, alcune periferiche e programmi applicativi.

Competenza in materia di cittadinanza

Agire in modo autonomo e responsabile: partecipare in modo attivo alle lezioni, adeguando le proprie esigenze
ed aspettative a quelle dei compagni, in particolare con quelli che si trovano in situazioni di svantaggio.

Risolvere problemi: affrontare con progressiva autonomia i problemi legati all’impostazione del lavoro, individuare le
tecniche ed i metodi da applicare, saper usare il testo e gli appunti per estrapolare i dati necessari, dare un taglio
personale alla realizzazione del lavoro.

Competenza imprenditoriale

Comunicare: acquisire i termini specifici della disciplina per illustrare in modo corretto per iscritto ed oralmente
concetti teorici e procedimenti ad essi collegati.

Collaborare e partecipare: collaborare anche attraverso lavori di gruppo tra alunni e con I'insegnante e partecipare
attivamente alle lezioni.

Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale

Individuare collegamenti e relazioni: cogliere il nesso tra fondamenti teorici ed applicazioni pratiche dei
contenuti della disciplina, confrontando metodi e tecniche di rappresentazione ed acquistando autonomia nella
scelta del metodo piu adatto allo swolgimento dei lavori proposti.

Traguardi di I Ambienti di
Abilita Conoscenze .
competenza apprendimento




Uso consapewle
degli strumenti per
il disegno
geometrico, dei
codici grafici
fondamentali e dei
rapporti di scala
- Applicazione
grafica delle regole
di costruzione
geometrica per la
rappresentazione di
forme piane e
solide con
qualunque
posizione nello
spazio
- Applicazione
grafica dei metodi
proiettivi di
rappresentazione
per il disegno di
forme piane e
solide
- Uso appropriato
del linguaggio
tecnico specifico.

- Capacita di
leggere la
complessita di
elementi
tridimensionali , e
della loro
rappresentazione
bidimensionale.
Padroneggiare dli
strumenti ed i
metodi propri della
rappresentazione
geometrica come
strumento
espressivo -
Capacita di usare in
maniera autonoma i
metodi di
rappresentazione ,
di valutare e
scegliere i
procedimenti piu
efficaci in relazione
alle caratteristiche
dei soggetti da
rappresentare .

- Uso corretto degli
strumenti per il disegno
geometrico , dei codici
grafici fondamentalie dei
rapporti di scala

- Enti geometrici
fondamentali

- Forme geometriche
piane , poligoni e poliedri
:struttura,
classificazione e
procedimenti di
costruzione grafica

- Elementi fondamentali
di geometria proiettiva

- Proiezioni ortogonali
degli enti geometrici
fondamentali , di forme
piane , solidi con
qualunque posizione nello
spazio e gruppi di solidi.
- Proiezioni
assonometriche di

solidi e gruppi di solidi.

- Rappresentazione
prospettica di solidi e
gruppi di solidi.

- Teoria delle ombre

Per il raggiungimento
degli obiettivi formativi
previsti essi
awerranno attraverso
l'uso di metodi e
strategie diversificate,
in una prospettiva di
flessibilita
metodologica che
tenga conto delle
esigenze legate alla
classe e al livello di
attenzione.

Laula & 'ambiente
principale di
apprendimento dove
sono presenti Monitor
touch screen el
laboratorio

con postazioni di
computer

F

Secondo biennio

Competenze chiawe interne connesse all’ambito disciplinare:

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare: organizzare il proprio apprendimento
individuale strutturando le conoscenze in ordine di importanza anche in funzione delle implicazioni pratiche wolte
alla realizzazione delle applicazioni grafiche.

Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria

Progettare: acquisire autonomia nell'impostazione delle applicazioni grafiche, dei metodi e delle scale di
rappresentazione, avendo presenti tempi e finalita del lavoro da swolgere.

Consolidare ed affinare le capacita tecnico pratiche alle applicazioni grafiche.

Competenza digitale

Utilizzare consapewlmente e in autonomia le pitl comuni tecnologie. Utilizzare i principali programmi per lo
studio, il disegno e l'acquisizione delle conoscenze. Saper utilizzare i motori di ricerca per scopi di informazione,
comunicazione, ricerca e svago. Utilizzare il PC, alcune periferiche e programmi applicativi.
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Competenza in materia di cittadinanza

Agire in modo autonomo e responsabile: partecipare in modo attivo alle lezioni, adeguando le proprie
esigenze ed aspettative a quelle dei compagni, in particolare con quelli che si trovano in situazioni di svantaggio.
Risolvere problemi: affrontare con progressiva autonomia i problemi legati all'impostazione del lavoro,
individuare le tecniche ed i metodi da applicare, saper usare il testo e gli appunti per estrapolare i dati necessari,
dare un taglio personale alla realizzazione del lavoro.

Competenza imprenditoriale

Comunicare: acquisire i termini specifici della disciplina per illustrare in modo corretto per iscritto ed oralmente
concetti teorici e procedimenti ad essi collegati.

Collaborare e partecipare: collaborare anche attraverso lavori di gruppo tra alunni e con l'insegnante e
partecipare attivamente alle lezioni.

Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale

Individuare collegamenti e relazioni: cogliere il nesso tra fondamenti teorici ed applicazioni pratiche dei
contenuti della disciplina, confrontando metodi e tecniche di rappresentazione ed acquistando autonomia nella
scelta del metodo piu adatto allo swlgimento dei lavori proposti.

Traguardi di Abilita Conoscenze = Ambienti di apprendimento

competenza

* Gestione della * Esercitazioni di * Principi e regole | Per il raggiungimento degli obiettivi formativi
metodologia e rilievo e del rilievo previsti essi awerranno attraverso I'uso di
dell’iter del rilievo rappresentazione architettonico metodi e strategie diversificate, in una

» Consapewlezza | grafica dell’elemento |« Principi delle prospettiva di flessibilita metodologica che tenga
delle radici storiche | assegnato tecniche conto delle esigenze legate alla classe e al

e delle linee di * Corretta costruttive in livello di attenzione.

sviluppo della realizzazione dell’iter ' architettura L'aula & 'ambiente principale di apprendimento
metodologia di del rilievo « Caratteri stilistici | dove sono presenti Monitor touch screen e il
rilievo » Uso corretto dei dell’ architettura laboratorio

» Gestione delle metodi di * Scale di con postazioni di computer.

fonti documentarie | rappresentazione del | rappresentazione | Uscite sul territorio per esercitazioni di rilievo in
e della ricerca disegno geometrico | * Tecniche e situ.

iconografica e dei modelli tecnologie per il

» Utilizzazione tridimensionali rilievo e della

pratica delle * Progettazione e realizzazione degli

tecniche di rilievo realizzazione delle elaborati.
* Utilizzazione della ' tawole tecniche

terminologia tecnica

* Individuazione

delle interazioni tra

I’elemento rilevato

ed il contesto

Monoennio

Competenze chiave interne connesse all’ambito disciplinare:
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Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare: organizzare il proprio apprendimento
individuale strutturando le conoscenze in ordine di importanza anche in funzione delle implicazioni pratiche wolte
alla realizzazione delle applicazioni grafiche.

Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria

Progettare: acquisire autonomia nell'impostazione delle applicazioni grafiche, dei metodi e delle scale di
rappresentazione, avendo presenti tempi e finalita del lavoro da swolgere.

Consolidare ed affinare le capacita tecnico pratiche alle applicazioni grafiche.

Competenza digitale

Utilizzare consapewlmente e in autonomia le piu comuni tecnologie. Utilizzare i principali programmi per lo
studio, il disegno e I'acquisizione delle conoscenze. Saper utilizzare i motori di ricerca per scopi di informazione,
comunicazione, ricerca e svago. Utilizzare il PC, alcune periferiche e programmi applicativi.

Competenza in materia di cittadinanza

Agire in modo autonomo e responsabile: parteci